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После запуска графического редактора «Базис-Конструктор-Мебельщик» система автоматически создает новый лист и присваивает ему имя «Noname 1.ldw». Перед продолжением работы с редактором рекомендуется сохранить лист, присвоив ему определенное имя. Это можно сделать и через какой-то период работы с редактором, но во избежание потери информации из-за сбоев компьютера или некорректно выполненных действий лучше всего это сделать перед началом работы. 
Сохранение листа производится либо выбором команды «Сохранить лист» в группе команд главного меню «Файл», либо нажатием кнопки 
[image: image1.wmf] на панели директив. После вызова команды на экране появляется диалоговое окно, в котором нужно выбрать директорию для сохранения листа и ввести имя файла. По умолчанию программа сохраняет файлы в корневом каталоге системы «Базис-Конструктор-Мебельщик». 

При записи листа запоминаются все текущие параметры изображения: масштаб, максимальный размер, положение локальной системы координат и цвета линий. В лист записывается цвет линий, и признак «По слою» или «Пользовательский». Когда данный лист будет считан, то эти значения становятся текущими. 

Таким образом, перед тем как сохранять лист рекомендуется еще выполнить ряд настроек системы. Все настройки системы выполняются через группу команд главного меню «Настройка» (см. Приложение 1). 

Настройка маркера подразумевает изменение размера и цвета указателя мыши, который появляется в рабочей области графического редактора при использовании конструкторского блока команд. 

Настройкой ЛСК (локальной системы координат) также изменяется размер и цвет условного изображения локальной системы координат. 

Изменение шага сетки необходимо для соблюдения точности перемещения маркера. Так как при использовании сетки при малейшем перемещении маркера он перемещается в ближайший узел сетки. Чем меньше шаг, тем точнее будет перемешаться маркер по экрану. 

Настройка шагов маркера нужна для выполнения различных видов построений. В зависимости от того, что проектируется, выбирается более мелкий или более крупный шаг маркера. Список шагов маркера редактируется при помощи кнопок «Добавить» и «Удалить». 

В списке масштабов выбирается масштаб, необходимый для выполнения тех или иных построений. Список масштабов также редактируется при помощи кнопок «Добавить» и «Удалить».

Под коэффициентом трансфокации подразумевается степень увеличения или уменьшения изображения при использовании клавиш PageUp или PageDown, так как при выполнении построений часто возникает такая необходимость. При задании коэффициента трансфокации и определяется степень увеличения или уменьшения изображения. 

При запуске программы по умолчанию на экране отображается линейка скроллера, но при ненадобности ее можно скрыть, убрав флажок в настройках. 

Во избежание потери информации предусмотрено автосохранение изображения. Настройка автосохранения подразумевает выбор интервала, через который, программа будет автоматически сохранять изображение с экрана в файл $$$Protokol_Имя листа.LDW. Этот файл будет находиться в папке для временных файлов (по умолчанию – это C:\Program Files\Базис Мебель50\TMP)(см. пункт главного меню Настройка / Пути к рабочим файлам \ Пути к временным файлам). Также есть возможность автоматического создания копии библиотеки перед ее открытием. Система позволяет использовать оба варианта защиты от потери информации. 

Задание значения зоны ортогональности – определение угла отклонения маркера, при котором он движется строго вертикально или строго горизонтально в зависимости от направления движения. 

Толщина линий – задание толщины для различных типов линий. 

Настройка позиционирования маркера позволяет определить характерные точки элементов, захватываемых при нажатии клавиш Ctrl или F8. 

Для удобства работы с графическим редактором существует возможность задания путей к рабочим файлам. После первого запуска программы по умолчанию пути к листам, фрагментам, библиотекам, текстовым файлам и т. д. указывают на директорию, где расположен графический редактор. Для удобства пользователя предусмотрена возможность изменения путей, которые будут запомнены редактором и предложены при следующем запуске программы. 

Для удобства работы предусмотрена возможность настройки путей к мебельным базам, а именно к файлам баз материалов и операций, к файлам для раскроя и к файлам для смет. Эти файлы можно хранить не только в каталоге графического редактора, но и в любом другом каталоге. Изменение путей осуществляется по нажатию на кнопку [image: image2.bmp]. После изменеия путей графический редактор запоминает их и при следующем запуске программы обращается именно к ним. 

Кроме основных настроек,  в группе “Сервис” можно задать колическтво ранее открываемых листов и библиотек (рисунок 1), которые система будет помнить и которые можно выбрать из списка в группе команд “Файл”. 
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Рисунок 1

Оглавление
УРОК 1. КОНСТРУИРОВАНИЕ ТУМБОЧКИ
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Для получения представления о возможностях системы «Базис-Конструктор-Мебельщик» и приобретения навыков работы с системой Вам предлагается выполнить следующее задание по конструированию тумбочки. Конечным результатом Вашей работы будет являться конструкция тумбочки, показанная на рисунке, а также создание сборочного чертежа, рабочих чертежей деталей, получение карт раскроя материала и расчет количества и стоимости материалов и работ. 

Параметры конструкции:
Материал:
ДСП бук 16 мм


Оргалит (задняя стенка)

Габариты:
600х400х400











Оглавление
Шаг первый. Задание габаритов изделия

Габариты изделия здаются по нажатию кнопки [image: image4.png]TabapnTel



 для удобства конструирования. Кроме того, размещаемые панели будут иметь заданные габариты. Размеры задаются в миллиметрах. 
После задания габаритов на экране для вида спереди будет всегда виден прямоугольник с габаритами 400х600 мм, при переключении на вид слева его габариты будут 600х400, а для вида сверху – 400х400 . В левом нижнем углу прямоугольника изображено начало локальной системы координат. Для вида сверху оно будет в левом верхнем углу. От этой точки отсчитываются координаты маркера.


[image: image5.png]


 Габаритная рамка служит только для контроля за габаритами конструкции. К ней удобно привязывать панели. 

Габариты можно изменить в любой момент времени, и это никак не повлияет на уже созданную конструкцию.

[image: image6.png]




 EMBED PBrush  [image: image7.png]




Задайте габариты тумбочки: ширину = 400 мм, высоту = 600 



мм, глубину = 400 мм.













Оглавление
Шаг второй. Задание материала изделия
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Перед тем как размещать панели, следует определить материал, из которого они сделаны. Выбор материала происходит из таблицы используемых материалов по нажатию на кнопку [image: image8.png]


 - Выбор материала. 
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Список материалов, показанный в диалоговом окне, является рабочим списком, из которого осуществляется выбор материала текущих панелей. 
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 EMBED PBrush  [image: image11.png]




Задайте материал изделия ДСП бук 16 мм.

















Оглавление
Шаг третий. Размещение вертикальных панелей. 

Для размещения вертикальных панелей служит кнопка [image: image12.bmp] -поставить вертикальную панель, после нажатия на которую на экране появляется панель заданных габаритов. Для фиксации панели нужно определить местоположение панели и нажать либо левую кнопку мыши, либо клавишу “Enter” на клавиатуре. 

Для более точного размещения панелей используются следующие клавиши. 

· Ctrl – захват (точное позиционирование) ближайшей точки;

· Alt – захват ближайшего элемента;

· Shift – захват ближайшей середины элемента;

· Пробел (Spacebar) – изменение точки привязки панели (по контуру);

· PageUp - увеличение изображения на заданный коэффициент трансфокации;

· PageDown – уменьшение изображения на заданный коэффициент трансфокации.
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 EMBED PBrush  [image: image14.png]




Поставьте две вертикальных панели заданных размеров, точно



Привязав их к габаритной рамке.


















[image: image15.png]


 Используйте клавиши “Ctrl” и “Пробел”. 

Оглавление
Шаг четвертый. Размещение горизонтальных панелей. 

Для постановки горизонтальных панелей служит кнопка [image: image16.bmp] - поставить горизонтальную панель. Для того чтобы точно вписать между вертикальными панелями горизонтальные, нужно нажать кнопку [image: image17.png]


 - Задать ширину панели. После этого изображение панели исчезает, а в строке запросов появляется запрос Укажите левую границу панели, для чего нужно подвести маркер к внутренней стороне левой панели и нажать левую кнопку мыши. В строке запросов появляется следующий запрос Укажите правую границу панели, для этого нужно подвести маркер к внутренней стороне правой панели и нажать левую кнопку мыши. Появляется контур панели с шириной, равной расстоянию между вертикальными панелями. для изменения точки привязки панели нужно нажать три раза Пробел, затем подвести изображение панели к правой верхней точке левой панели и нажать Ctrl для захвата точки. Панель фиксируется нажатием на левую кнопку мыши или нажатием клавиши Enter. 
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 EMBED PBrush  [image: image19.png]




Поставьте горизонтальную панель размером 400х368 мм. 






















[image: image20.png]


 Ширина размещаемой панели 368 мм, это произошло из-за того, что суммарная толщина размещенных вертикальных панелей 32 мм.

Для того чтобы точно поставить панель на нужной высоте необходимо задать точные координаты. Для этого нужно сдвинуть панель так, как показано на рисунке.
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Затем нажать комбинацию клавиш Alt/Y. Окно координаты Y станет активно. Нужно ввести числовое значение и нажать Enter. Панель переместится в нужную точку. 
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 EMBED PBrush  [image: image23.png]




Поставьте нижнюю горизонтальную панель размером 400х368 



мм на высоте 70 мм от пола и среднюю полку того же размера 



на высоте 330 мм от пола.














[image: image24.png]


 При нажатии клавиш Alt/Y становится активным окно ввода координаты Y. Но была нажата и клавиша Alt, по которой происходит захват ближайшего элемента, т.е. левой панели. Таким образом, координата X автоматически становится равной 16 мм, а координата Y задается равной 70 мм.

Оглавление
Шаг пятый. Размещение фронтальных панелей. 

Для размещения фронтальных панелей используется кнопка [image: image25.bmp] - поставить фронтальную панель. Для того чтобы точно задать ширину и высоту фронтальной панели используются кнопки [image: image26.bmp] (задать ширину панели) и [image: image27.bmp] (задать высоту панели). При нажатии обеих кнопок задаются высота и ширина панели. В строке запросов последовательно появляются запросы Укажите верхнюю границу панели, Укажите нижнюю границу панели, Укажите левую границу панели, Укажите правую границу панели. Границы, указываются последовательно точками как показано на рисунке а). 
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Рисунок а).
Рисунок б).

Для точного размещения фронтальных панелей необходимо перейти на вид, слева используя кнопку [image: image30.bmp]. После этого необходимо увеличить изображение, используя клавишу PageUp, а клавишей «Пробел» поменять точку привязки панели. На экране появляется картинка, показанная на рисунке б). Далее используется клавиша Ctrl для точной привязки объекта, после чего панель фиксируется.
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 EMBED PBrush  [image: image32.png]




Поставьте заднюю стенку тумбочки из неламинированного 



ДВП, точно задав ее ширину и высоту.

















Оглавление
Шаг шестой. Редактирование панелей. 

Для того чтобы срезать на панелях скос под плинтус необходимо их отредактировать. Для этого нужно нажать кнопку [image: image33.png]


 Редактирование панели на странице блокнота команд для перехода в режим редактирования. В строке запросов появляется запрос Укажите панель для редактирования. Указывается панель для редактирования. При этом убирается панель команд, которая находится слева, конструкция рисуется как вид слева, панель которую указали для редактирования нарисована черными линиями, а остальные панели светло-серыми. 

Далее нужно нажать на закладку блокнота команд Строить, где вызывается команда [image: image34.png]


 Фаска. В окне ввода длины фаски набирается значение 50, как показано на рисунке.
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В строке запросов последовательно появляются запросы Укажите первый отрезок, Укажите второй отрезок. При этом надо указать два отрезка, которые будут соединены фаской. Точно на отрезки становиться не обязательно. При указании будет захватываться отрезок, который ближе стоит к маркеру. Очередность указания отрезков произвольная. На рисунке показано, как указывать отрезки, и результат построения фаски. После этого необходимо вернуться в Модуль конструирования мебели и нажать кнопку [image: image36.png]


 при этом появляется левая панель команд.
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 EMBED PBrush  [image: image39.png]




Срежьте на боковых панелях скос под плинтус длиной 50 мм.





















Оглавление
Шаг седьмой. Установка дверей. 

Для установки дверей используется кнопка [image: image40.bmp] - поставить дверь, после нажатия на которую появляется диалоговое окно, показанное на рисунке в). 
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Рисунок в)

В этом окне можно задать тип двери (накладная или внутренняя, одинарная или двойная), тип петель, расположение оси вращения и т.д. Если все что предлагается по умолчанию устраивает, то нужно нажать кнопку Выполнить. Далее в строке запросов поочередно появляются запросы Укажите верхнюю границу двери, Укажите нижнюю границу двери, Укажите панель к которой крепить дверь, Укажите границу двери. Указание производится точно так же, как указываются размеры для размещения задней стенки. После указания границ двери следует запрос Укажите положение петель на двери. При движении маркера изображение петель перемещается вдоль линии крепления петель. Для установки петли надо нажать на левую кнопку мыши или нажать клавишу Enter. Если нужно установить петли в определенном месте, нажимается сочетание клавиш Alt/Y и задается значение координаты Y для каждой петли. После этого нажимается правая кнопка мыши и в выпадающем меню выбирается пункт Закончить.

Для просмотра результатов работы используется кнопка [image: image42.png]


 Аксонометрия. На экране появится каркасная модель сконструированной конструкции. Можно нажать на появившуюся кнопку [image: image43.png]


 Удалить невидимые линии для получения аксонометрии со скрытыми линиями. Далее нажимается кнопка [image: image44.png]


 для перехода на вид спереди.
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 EMBED PBrush  [image: image46.png]




1). Поставьте одинарную дверь на модель тумбочки из 



материала «ДСП Бук 16 мм»



2). Установите две петли: первую на высоте 150 мм от пола, 



вторую на высоте 500 мм от пола.



3). Просмотрите модель тумбочки в аксонометрии. 










[image: image47.png]


 Не забудьте изменить материал двери перед ее установкой. 

Оглавление
Шаг восьмой. Нанесение кромки. 

Перед накатом кромки следует установить масштаб чертежа. Для этого в раскрывающемся списке [image: image48.png]M025 v



 выбирается значение масштаба 0,25. Это соответствует масштабу 1:4. При этом изображение уменьшится в 4 раза. Для увеличения изображение во весь экран нажимается кнопка [image: image49.png]


 Показать все. 

Для того, чтобы накатать кромку нажимается кнопка [image: image50.png]


 Накатать кромку. Появится диалоговое окно, показанное на рисунке г).
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Рисунок г)

В этой таблице представлена локальная база кромок. Еще можно задать режим облицовки панели кромкой  с подрезанием панели или без подрезания. Если установлен режим Подрезать, то при наклейке кромки на панель размер панели будет уменьшен на толщину кромки, иначе размеры панели не будут изменяться. 
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 EMBED PBrush  [image: image53.png]




Выберите материал кромки «Кромка бук 0,5мм».





















После того как выбран материал кромки в строке запросов появляется запрос Укажите панель для редактирования. Затем нужно подвести маркер к левой вертикальной панели и нажать левую кнопку мыши или клавишу Enter. При этом убирается левая панель команд, а указанная панель рисуется в плане. В строке запросов появляется запрос Укажите сторону панели для редактирования. Для уменьшения изображения нажимается клавиша PageDown и мышью указывается правая сторона панели, на которую накатывается кромка. Эта сторона подсвечивается и далее следует запрос Укажите положение спецзнака. Далее маркер нужно отвести вправо и нажать левую кнопку мыши. Появляется спецзнак, обозначающий кромку. Далее в цикле указываются остальные стороны панели, на которые необходимо накатать кромку. Вид панели с накатанной кромкой показан на рисунке. 
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В рамке спецзнака пишется условное обозначение кромки. После того как все поверхности, на которые надо накатывать кромку, указаны, надо нажать правую кнопку мыши. Появится выпадающее меню в котором надо выбрать пункт Закончить. При этом появляется левая панель команд, а на экране видна вся конструкция. Аналогичным образом накатывается кромка и на другие панели. 
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 EMBED PBrush  [image: image56.png]




Накатайте кромку на торцы панелей, за исключением тех, 



которые будут закрыты задней стенкой.

















Оглавление
Шаг девятый. Установка крепежа. 

Для того чтобы установить крепеж надо нажать кнопку [image: image57.bmp] Поставить крепеж на блокноте команд. Появится диалоговое окно Выбор крепежа (см. рисунок). Здесь представлены все виды крепежа, которые существуют в системе. Все они параметрические.
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Оглавление
Шаг десятый. Установка уголков. 

Для установки уголков прежде всего выбирается тип крепежа Уголок и включается флажок Крепить симметрично между двумя панелями. Этот флажок указывает, панель или панели, которые будут крепиться с одной стороны или с двух сторон. После выбора типа крепежа нажимается кнопка Выполнить. 

После этого появляется запрос Укажите поверхность панели, которую крепить уголками. Так как для правильной установки уголков важна и поверхность панели, то нужно поставить маркер ближе к нижней поверхности нижней полки и нажать левую кнопку мыши или клавишу Enter. Можно указать несколько панелей, если они тоже крепятся уголками. После того как уголки размещены нужно нажать на правую кнопку мыши и из выпадающего меню выбрать пункт Закончить. Далее следуют запросы Укажите первую панель к которой крепить уголками, Укажите вторую панель к которой крепить уголками. Здесь тоже важно правильно указать поверхности панелей для правильного расположения уголков. На рисунке показана примерная очередность указания панелей.
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После этого конструкция рисуется на экране в положении Вид слева и выдается запрос Укажите положение уголков. При этом появляются подвижные изображения уголков. Размещается необходимое количество уголков либо в произвольном месте, либо заданием их точного положения, нажатием Alt/X и явно вводя координату X. После этого нажимается правая кнопка мыши и в выпадающем меню выбирается пункт Закончить. После этого конструкция рисуется в положении Вид спереди с нарисованными условными обозначениями уголков.
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 EMBED PBrush  [image: image61.png]




Прикрепите уголками нижнюю полку к вертикальным панелям,



разместив их симметрично на расстоянии 100 мм от задней



стенки и на расстоянии 300 мм от задней стенки.  













Оглавление
Шаг одиннадцатый. Установка евровинтов. 

Для этого нажимается кнопка [image: image62.bmp] Поставить крепеж и выбирается тип крепежа Евровинт. Справа в выпадающем списке появится его текущий размер. Можно выбрать другой размер евровинта из списка. Чтобы изменить список, нужно нажать кнопку Параметры. В появившемся окне можно добавить новые или удалить имеющиеся размеры евровинтов.

После выбора размера евровинта нажимаем кнопку Выполнить. После этого появляется запрос В какую панель вкручивать евровинты. Указывается панель. Для евровинтов не важна поверхность панели. Затем нужно нажать правую кнопку мыши и выбрать в выпадающем меню пункт Закончить. Далее идут запросы Укажите первую панель которую крепить евровинтами и Укажите вторую панель которую крепить евровинтами. Последовательно указываются две панели. 

После этого конструкция рисуется на экране в положении Вид слева и выдается запрос Укажите положение евровинтов. При этом появляются их подвижные изображения. Евровинты можно поставить как в произвольном месте нажав на левую кнопку мыши, так и задать их точное положение, нажав Alt/X и явно введя координату X. 

После установки евровинтов нужно нажать правую кнопку мыши и в выпадающем меню выбрать пункт Закончить. После этого конструкция рисуется в положении Вид спереди с нарисованными условными обозначениями евровинтов.
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 EMBED PBrush  [image: image64.png]




Прикрепите верхнюю полку тумбочки к вертикальным панелям,



с помощью евровинтов, разместив их на тех же расстояниях, 



что и уголки. 














[image: image65.png]


 Евровинты можно поставить на тех же расстояниях что и уголки. Для этого надо подвести маркер к центу уголка или к началу или концу вертикальной осевой линии и нажать клавишу Ctrl. Маркер захватит ближайшую точку. Поле этого нажмите левую кнопку мыши. Для следующего евровинта проделайте то же самое.

Оглавление
Шаг двенадцатый. Установка полкодержателей. 
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Для того чтобы установить полкодержатели надо нажать кнопку 
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Поставить крепеж [image: image66.bmp], выбрать тип крепежа Полкодержатель и нажать Выполнить. Появится диалоговое окно, в котором нужно задать вид полкодержателя, его диаметр, а также задать количество дополнительных отверстий над и под полкой для ее регулировки. Задается также шаг между отверстиями.

После нажатия кнопки Выполнить появляется запрос Какую панель крепить полкодержателями. Указывается панель и нажимается правая кнопка мыши. Далее нужно выбрать из выпадающего меню пункт Закончить. Далее следуют запросы Укажите первую панель к которой крепить полкодержателями и Укажите вторую панель к которой крепить полкодержателями. Последовательно указываются две вертикальные панели. 

После этого конструкция рисуется на экране в положении Вид слева и выдается запрос Укажите положение полкодержателя. При этом появляются их подвижные изображения. Полкодержатели можно поставить в произвольном месте, нажав на левую кнопку мыши, или задать их точное положение, нажав Alt/X и явно введя координату X. 

При расстановке удобно также пользоваться сеткой, настроенной на шаг 32 мм. Кроме того, очень полезной может оказаться команда относительного перемещения от заданной точки, активируемая нажатием кнопки F6.

После установки полкодержателей нажимаем правую кнопку мыши и в выпадающем меню выбираем пункт Закончить. После этого конструкция рисуется в положении Вид спереди. На этом виде условные обозначения полкодержателей не рисуются.
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 EMBED PBrush  [image: image68.png]




Закрепите среднюю полку тумбочки к вертикальным панелям,



с помощью полкодержателей, разместив их на тех же 



расстояниях, что евровинты  и уголки.



Задайте дополнительно по одному отверстию для 



полкодержателей над и под полкой














[image: image69.png]


 Полкодержатели можно поставить на тех же расстояниях что и уголки. Для этого надо подвести маркер к центу уголка или к началу или концу вертикальной осевой линии и нажать клавишу Ctrl. Маркер захватит ближайшую точку. Поле этого нажмите левую кнопку мыши. Для следующего евровинта проделайте то же самое.

Оглавление
Шаг тринадцатый. Установка гвоздей.

Для установки гвоздей нужно нажать кнопку [image: image70.bmp] Поставить крепеж и выбрать тип крепежа Гвоздь. Справа в выпадающем списке появится его текущий размер. Можно выбрать другой размер гвоздя из списка. Чтобы изменить список, нужно нажать кнопку Параметры. В появившемся окне можно добавить новые или удалить имеющиеся размеры гвоздей.

После выбора размера гвоздя нужно убрать флажок Крепить симметрично между двумя панелями и нажать кнопку Выполнить. После этого появляется запрос В какую панель вбивать гвозди. Последовательно указываются левая и правая панели. Горизонтальные панели не указываются!!! Затем нужно нажать правую кнопку мыши и выбрать в выпадающем меню  пункт Закончить. Далее идет запрос Какую панель крепить гвоздями. Чтобы указать заднюю стенку, надо перейти на Вид слева нажав кнопку [image: image71.png]


. На виде слева указывается задняя панель. После этого конструкция рисуется в положении Вид спереди и выдается запрос Укажите положение гвоздей. При этом появляются их подвижные изображения. Гвозди можно поставить в произвольном месте, нажав на левую кнопку мыши, или задать их точное положение, нажав Alt/X и явно введя координату X. 

После установки гвоздей надо нажать правую кнопку мыши и в выпадающем меню выбрать пункт Закончить. После этого конструкция рисуется в положении Вид слева с нарисованными условными обозначениями гвоздей. 


[image: image72.png]




 EMBED PBrush  [image: image73.png]




Прибейте заднюю стенку из оргалита по периметру гвоздями к 



вертикальным и горизонтальным панелям.



Поставьте 6-8 гвоздей в произвольных местах. 


















[image: image74.png]


 Для установки гвоздей на горизонтальных панелях нужно перейти на Вид спереди нажав кнопку [image: image75.png]


.

Оглавление
Шаг четырнадцатый. Удаление крепежа. 

ЕСЛИ ВДРУГ ВЫ ОБНАРУЖИЛИ, ЧТО КАКОЙ-ТО ЭЛЕМЕНТ КРЕПЕЖА ОКАЗАЛСЯ ЛИШНИМ.

Перейдите в аксонометрию нажав кнопку [image: image76.png]


. Включите прорисовку крепежа нажав кнопку [image: image77.png]


, а затем вызовите команду удаления крепежа - [image: image78.bmp] .
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После вызова команды появится диалоговое окно, в котором надо задать способ удаления крепежа:
По указанию
Маркером указываются крепежные элементы, которые необходимо удалить. Указанные элементы подсвечиваются. При ошибочном указании можно повторно указать крепеж и подсветка снимется. Указание завершается нажатием правой кнопки мыши и выбором пункта Закончить из выпадающего меню. Весь подсвеченный крепеж удалится. 

Определенного вида

При выборе этого способа появляется список всего крепежа, в котором необходимо пометить те типы крепежа, которые необходимо удалить. После закрытия диалогового окна весь помеченный крепеж будет удален с изделия. 

С указанных панелей

При выборе этого способа предлагается указать маркером панели, с которых необходимо убрать крепеж. Указываемая панель подсвечивается, при повторном указании подсветка снимается с панели и она не попадает в список панелей, с которых будет удален крепеж. Указание панелей завершается нажатием на правую кнопку мышки. После чего удаляется весь крепеж с указанных панелей и соответственно с тех панелей, к которым они прикреплены.

Весь - при выборе этого пункта с изделия удаляется весь крепеж.

Оглавление
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Для формирования чертежей нужно нажать на кнопку [image: image79.png]


, после чего появится диалоговое окно, где вводится информация необходимая для формирования чертежей. 
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Введите номер заказа, наименование изделия. Установите 



флажок Рисовать штамп, введите фамилию разработчика.



Установите флажок Создавать таблицы операций, а



переключатель Записать в положение Листами. Нажмите



кнопку Вид выходной информации и в появившемся диалоговом 



окне установите флажки Спецификация против каждого



материала. Нажмите кнопку Выполнить.



В окне создание чертежей и таблиц тоже нажмите кнопку 



Выполнить.





[image: image632.png]TpynoemKkacT:

pa7 |



Чертежи и таблицы операций формируются автоматически. Таблицы операций на каждую деталь появляются в диалоговом окне. Каждая операция для данной детали имеет свой объем и трудоемкость. 
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Список операций на каждую панель можно отредактировать: удалить какую-либо операцию или добавить новую, соответственно вручную поставив ее объем. Изменить объем можно и в существующей операции. Это делается для того, что на основании этих таблиц формируются листы с таблицами операций.


[image: image84.png]




Посмотрите таблицы операций для каждой детали. 



Нажмите кнопку Закончить.
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Список сформированных чертежей деталей, и список операций для каждой детали показан в главном меню в пункте Лист. [image: image634.png]LUena
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Галочкой отмечен текущий лист, который показан на экране. В листе Тумба находится созданная конструкция. В листах Тумба.000 (Сборка)... Тумба.007 (дверь передняя) находится сборочный чертеж и рабочие чертежи деталей. В листе Тумба.000_Спецификации находится спецификация размеров панелей для распиловки для всех материалов. В листах Тумба.001...Тумба.007_Таблицы операций находятся таблицы операций для соответствующих деталей. 
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Просмотрите все чертежи и таблицы операций. 


























[image: image86.png]


 На рабочих чертежах деталей указаны только габаритные размеры панелей. Размеры до отверстий и другие необходимые размеры отсутствуют. Окончательно оформлять чертежи должен конструктор. Так как у различных деталей могут быть различные конструктивные, или технологические базы. Нанесение размеров также зависит от оборудования применяемого на данном производстве и т.д.

На листе Тумба.001 (вертикальная) габаритные размеры стоят на 1 или 0,5 мм меньше габаритов изделия. Это произошло из-за того, что при наклеивании кромки был установлен режим Подрезать панель.
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 EMBED PBrush  [image: image88.png]




Перейдите на лист Тумба.001 (вертикальная).



Нажмите закладку Размеры на блокноте команд.



Нанесите размеры на этом чертеже, используя команды 



постановки размеров.














[image: image89.png]


 Обращайте внимание на запросы, появляющиеся в строке запросов. Не забывайте точно захватывать требуемые точки, используя клавишу Ctrl. 

Оглавление
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Формирование карт раскроя происходит по нажатию кнопки [image: image90.png]


 Раскрой материала в группе команд Мебель. 

[image: image637.png]
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В диалоговом окне, появившемся после нажатия кнопки устанавливаются параметры и режимы раскроя. В раскрывающемся списке Материал присутствуют все листовые материалы, из которых сделана конструкция. Размеры листов материала выбираются из раскрывающегося списка. Можно ввести новые размеры листов, если нажать кнопку Размеры. В этом же окне задаются отступ от края листа, ширина реза, количество комплектов изделия и округления размеров. Также можно задать режим раскроя только листов или листов и обрезков оставшихся от предыдущих раскроев. 

В таблице присутствуют все панели конструкции, сделанные из материала указанного в раскрывающемся списке. Длина панели - это размер панели вдоль волокон. Длину с шириной можно поменять, нажав на кнопку [image: image91.png]


. 

Ориентацию можно не учитывать. Для этого надо стать в ячейку ориентация соответствующей панели и нажать клавишу Пробел или Enter. В ячейке появится надпись «Не задана». В этом случае программа расположит эту панель так, как считает нужным.

Используя кнопки [image: image92.png]


 [image: image93.png]


 можно удалять отдельные панели или добавлять новые. В этом случае размеры и количество задаются вручную.

Задание минимальных размеров обрезков, максимальной длины реза производится в настройках параметров раскроя при нажатии на соответствующую вкладку в главном меню окна. 

После нажатия кнопки Раскроить формируются два листа с двумя вариантами раскроя. Два варианта раскроя выдаются из-за того, что раскрой ведется по двум разным алгоритмам. В одном варианте может получиться раскрой более выгодный по коэффициенту использования материала (КИМ), но не технологичный. А по другому варианту КИМ не намного меньше, но технологичная карта раскроя. Какой вариант принять – решает пользователь. 

После выбора варианта раскроя можно сохранить обрезки в базе обрезков, чтобы потом их использовать при последующих раскроях.

Полезно попробовать раскроить набор панелей на листах различных размеров. Иногда получается, что при раскрое больших и малых листов КИМ меньше чем при раскрое листов средних размеров и наоборот. В результате этих экспериментов можно определить, каких размеров листы выгоднее покупать для этого заказа.
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Перейдите на лист Тумба.



Выполните раскрой для всех материалов, из которых сделана 



конструкция. 
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 В демо-версии, программа выдает только нечетные карты раскроя.

Оглавление
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Для расчета цены изделия нужно нажать на кнопку [image: image97.png]


, и в появившемся диалоговом окне ввести количество изделий в заказе, например 10. 
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В этом окне показана рассчитанная стоимость материалов, стоимость работ и трудоемкость в нормо/часах. Ниже также показаны три варианта цены изделия. Все данные отображаются для изделия или для заказа, в зависимости от того, какой режим установлен (нажата кнопка Для заказа или Для изделия). Информация о заказе и о наименовании изделия берется по умолчанию, та, что была введена при формировании чертежей. 
Оглавление
Шаг пятнадцатый. Стоимость материала. 

Из чего складывается стоимость материалов, и какие материалы нужны для изготовления данного заказа? На всех кнопках касающихся цен нет никаких пиктограмм для того, чтобы не смущать заказчика, если конструирование мебели происходит в его присутствии. Для того чтобы определить стоимость материалов надо нажать кнопку в блоке Стоимость материала. 
После этого появляется диалоговое окно со списком всех основных и сопутствующих материалов. 

Этот перечень материалов поначалу немного шокирует. Возникают закономерные вопросы: откуда взялась бумага шлифовальная, ветошь, растворитель 646 и т.д. Об этом немного попозже. Рассмотрим подробнее, что представлено в таблице.
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Для примера возьмем материал ДСП бук. 

В графе Расчетное количество указана теоретическая площадь всех панелей из этого материала. Площадь панелей считается как площадь прямоугольника охватывающего панель. Если в панели есть какие-либо вырезы, то площадь панели не уменьшается на величину этих вырезов. 

В графе Коэффициент стоит значение 1,2. Это значит, что для изготовления заказа надо купить этого материала не расчетное количество, а на 20% больше. Для каждого материала устанавливается свой коэффициент. 

В графе Цена указана цена материала за единицу измерения, в данном случае стоимость одного квадратного метра.

В графе Стоимость в изделии указана стоимость материала для одного изделия рассчитанная как произведение количества материала в изделии и цены квадратного метра ДСП.

В графах Количество в заказе и Стоимость в заказе указано количество и стоимость материала для 10 тумбочек.

Можно увеличить или уменьшить количество материала вручную. Для этого в графу Ручное количество ввести необходимое значение с соответствующим знаком. При этом общее количество и стоимость материала автоматически изменятся. 

В нижней части окна показана суммарная стоимость материалов для изделия и для заказа.

Теперь разберемся, откуда взялась бумага шлифовальная и другие материалы, которых явно в изделие не использовали. Дело в том, что для каждого материала можно назначить сопутствующие материалы и сопутствующие операции. Например, в тумбочке присутствуют двери с петлями. Для крепления петли необходимо 4 шурупа 4х13. Это сопутствующий материал. Кроме того, для петли есть сопутствующие операции Монтаж петель и Фрезерование отверстия диаметром 35 мм. Если это соответствие установлено, то при установке петель автоматически будут добавляться сопутствующие материалы и сопутствующие операции.
Оглавление
Шаг шестнадцатый. Редактирование базы материалов. 

Для ввода новых материалов, задание их цены, коэффициентов, единиц измерения, сопутствующих материалов и операций надо нажать кнопку [image: image100.png]Baza MaTEpUanoe 1 KOMNAEKTYILLIAX



. В появившемся диалоговом окне нужно 

выбрать в левой колонке базы материалов группу Фурнитура/Петли, а в правой части наименование Петли внутренние. Обратите внимание на сопутствующие материалы и сопутствующие операции. 

Представьте себе следующую ситуацию. При закручивании евровинтов отвертка изнашивается. Допустим, что одной отвертки хватает на закручивание 1000 евровинтов. Как учесть износ отвертки для данного заказа. Давайте установим эту связь.

Станьте мышью на таблицу материалов и щелкните левой кнопкой. Активная таблица становится с белым фоном. Нажмите правую кнопку мыши и в выпадающем меню выберите пункт Добавить новый. В ответ на запрос Введите новый материал наберите слово «Отвертка» и нажмите кнопку Выполнить. Отвертка появится в списке материалов. Ведите теперь ее стоимость «50» и единицу измерения «шт.». Выберите теперь материал Евровинты 6х50. Сделайте активной таблицу сопутствующих материалов, щелкнув на ней мышью. Нажмите правую кнопку мыши. 

В выпадающем меню выберите пункт Добавить. Появится список материалов, в котором нужно выбрать пункт «Отвертка» и нажать кнопку [image: image101.png]


. После этого нужно нажать на кнопку Закончить. В сопутствующих материалах для материала Евровинты 6х50 появился материал Отвертка. Так как на 1000 евровинтов изнашивается одна отвертка, то в графе Количество поставьте число «0,001» и нажмите кнопку Сохранить. Диалоговое окно работы со списком материалов закрывается и снова появляется окно базы материалов и комплектующих. 


[image: image102.png]


 В списке материалов присутствует материал «Отвертка», и она износилась при изготовлении этого заказа на 0,2 рубля при закручивании 4 евровинтов.  
Теперь понятно, откуда взялись дополнительные материалы: Ветошь, Растворитель 646, Разгрузка ДСП (даже это материал!) идут как сопутствующие к ДСП бук. Шурупы 4х13 - сопутствующие для Петель наружных.


[image: image103.png]




 EMBED PBrush  [image: image104.png]




Добавьте материал «Клей» в качестве сопутствующего для 



материала «Кромка бук».





















Оглавление
Шаг семнадцатый. Расчет стоимости работ. 

Для того чтобы посмотреть перечень работ и их стоимость нужно нажать кнопку в блоке Стоимость работы. Появляется диалоговое окно расчета стоимости работ. 

В появившемся окне можно установить стоимость норма/часа и задать режим показа стоимости работ - для одного изделия или для всего заказа нажав соответствующую кнопку. В таблице на закладке Операции с материалом показаны все операции для каждого вида материала, их объем и стоимость. Можно добавлять или удалять операции вручную. Для этого надо стать на таблицу, щелкнуть правой кнопкой мыши и выбрать соответствующий пункт выпадающего меню. 

Можно увеличить или уменьшить объем существующих операций вручную. Для этого в графу Ручное количество ввести необходимое значение с соответствующим знаком. При этом общий объем и стоимость операций автоматически изменятся. 

В нижней части окна показана суммарная стоимость работ и трудоемкость работ в норма/часах. 
Оглавление
Шаг восемнадцатый. Редактирование базы операций. 

Для редактирования базы операций с материалом надо нажать кнопку [image: image105.png]Ba3a onepaLui c MaTepranoM



. Появится диалоговое окно расценок на операции с материалом.
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Введем новую операцию для материала ДСП - Очистка с нормой 10 кв. м. в час. В списке Материал выберите материал ДСП. Для этого щелкните по нему мышью. Сделайте активной таблицу Список операций для материала. Таблица станет с белым фоном. 

Нажмите на правую кнопку мыши и в выпадающем меню выберите пункт Добавить операцию. В ответ на запрос введите слово «Очистка» и нажмите Выполнить. Операция Очистка появилась в списке операций. Станьте в графу Параметр с чертежа в строке, где находится операция Очистка, и нажмите правую кнопку мыши. В выпадающем меню выберите пункт Изменить параметр. Появится диалоговое окно с параметрами, значения которых посчитаны для конструкции. Выберите из списка параметр Площадь панели и нажмите кнопку Выполнить.

В графе Параметр с чертежа для операции Очистка появится параметр Площадь панели. 

Сделайте двойной щелчок мышью на операции Очистка. Операция Очистка появилась в средней таблице Операции с материалом. Станьте в графу Норм/час этой таблицы и введите норму времени - «10».

Перейдите в таблицу Сопутствующий материал и нажмите правую кнопку мыши. В выпадающем меню выберите пункт Добавить. Появится диалоговое окно с полным списком материалов. 


Выберите материал Ветошь, щелкните по нему два раза мышкой нажмите кнопку Закончить. В таблице Сопутствующий материал появился материал Ветошь. Станьте в графу Кол-во и введите норму расхода ветоши при очистке одного квадратного метра ДСП, например 0,005 кг.

Нажмите кнопку Выполнить. Во вновь появившемся окне расчета стоимости работ для материала ДСП появилась новая операция Очистка. Причем объем, трудоемкость и стоимость рассчитались автоматически, т.к. использовались данные с чертежа о величине площади панелей.

Оглавление
Шаг девятнадцатый. Стоимость общих операций. 

Также существуют общие операции для изделия: монтаж и регулировка дверей, соединение крепежом и т.д. Для их просмотра нужно нажать на закладку блокнота Общие операции. 

В появившейся таблице показаны все виды общих операций, которые введены в базу операций, но объем отличный от нуля стоит только на тех операциях, которые выполняются на данном изделии. Здесь также можно увеличить или уменьшить объем операций вручную. Для этого в графу Ручное количество ввести необходимое значение с соответствующим знаком. При этом общий объем и стоимость операций автоматически изменятся. 

В эту таблицу автоматически заносятся сопутствующие операции для материалов, которые были ранее установлены. 


[image: image107.png]


 Обратите внимание: в списке операций присутствуют Монтаж петель, Сверловка отверстия D=35мм, т.к. они являются сопутствующими для петель.

Оглавление
Шаг двадцатый. Редактирование базы общих операций. 

Для редактирования базы общих операций надо нажать кнопку [image: image108.png]Es3a 0Buyx onepaumit



. Появится диалоговое окно базы общих операций.
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Добавим для работы Сборка общую операцию Установка дверных ручек. Для этого выберите работу Сборка, а затем перейдите на таблицу Общий список операций. Нажмите на правую кнопку мыши и выберите из выпадающего меню пункт Добавить операцию. В ответ на запрос введите Установка дверных ручек и нажмите кнопку Выполнить. В списке общих операций появилась операция Установка дверных ручек. Станьте в графу Параметр в строке, где находится операция Установка дверных ручек, и нажмите правую кнопку мыши. В выпадающем меню выберите пункт Изменить параметр. Появится диалоговое окно с параметрами, значения которых посчитаны для Вашей конструкции. Выберите из списка параметр Количество дверей и нажмите кнопку Выполнить. В графе Параметр для операции Установка дверных ручек появится параметр Количество дверей. 

Сделайте двойной щелчок мышью на операции Установка дверных ручек. Операция Установка дверных ручек появилась в таблице Операция. Станьте в графу Норм/час этой таблицы и введите норму времени - «10». Нажмите кнопку Выполнить в окне База общих операций. Окно закроется.

Станьте на таблицу в окне Расчет стоимости работ и нажмите правую кнопку мыши. Выберите в выпадающем меню пункт Добавить. Появится окно, показанное на рисунке.
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Выберите работу Сборка, а из появившихся операций выберите операцию Установка дверных ручек. После этого нажмите кнопку [image: image111.png]# 3aHecTu e TaBMLY



. После этого нажмите кнопку Закончить. Окно закроется, а в появившемся окне Расчет стоимости работ в таблице появилась общая операция Установка дверных ручек с трудоемкостью один норма/час. При этом суммарная стоимость операций изменилась автоматически. 

Таким образом, Базис-Мебельщик можно настроить под любую технологию изготовления мебели, вводить любые материалы и операции, легко создавать связи между материалами и операциями.


[image: image112.png]




 EMBED PBrush  [image: image113.png]




Добавьте общую операцию «Установка магнитной защелки».

























Оглавление
Шаг двадцать первый. Расчет времени выполнения заказа. 

Для того, чтобы оценить время выполнения заказа нужно нажать кнопку в блоке Трудоемкость. 

Появляется диалоговое окно Расчет времени выполнения. Т.к. трудоемкость изготовления заказа уже известна, то можно оценить, за какое время могут этот заказ сделать различное количество рабочих. В диалоговом окне можно задать минимальное и максимальное количество рабочих, которые будут выполнять этот заказ и продолжительность их рабочего дня.

В блоке Срок выполнения заказа показывается минимальный и максимальный срок выполнения заказа. Эти цифры приблизительные, т.к. высококвалифицированный рабочий и ученик делают одну и ту же работу за различное время. А нормы времени на конкретную работу даются усредненные. Поэтому, если заказ будут изготавливать мастера своего дела - срок будет меньше, а если ученики - больше.


[image: image114.png]


 Следует сделать одно замечание. Система не позволяет по-разному оценивать стоимость операций для рабочих, имеющих разные квалификационные разряды. Разработчики системы исходили из того положения, что конкретная работа стоит определенные деньги. И не важно, кто ее делал - опытный рабочий или ученик. Просто опытный рабочий быстрее сделает эту операцию.

Оглавление
Шаг двадцать второй. Расчет цены заказа. 

В результате предыдущих действий были определены стоимость материалов и стоимость работ. Но стоимость материалов – эта та сумма, которую нужно заплатить за материал. А его еще надо привезти, т.е. будут накладные расходы на бензин, зарплата водителю и т.д. Реальная стоимость материалов будет больше.

Стоимость работ – эта та сумма, которую надо заплатить рабочим за изготовление заказа. А где же прибыль?

В блоке Цена показаны три варианта цены - минимальная, номинальная и максимальная. Можно убрать флажки с первых двух цен. Тогда вместо первых двух цен будут показаны нули. Это сделано для того, чтобы не показывать заказчику варианты цен, если проектирование мебели производится в его присутствии.

Для определения параметров расчета отпускной цены заказа нужно нажать на кнопку в блоке Цена.


После этого в появившемся диалоговом окне нужно задать коэффициенты для расчета.
Значение параметра Коэффициент на материал определяет, во сколько раз стоимость материалов вместе с доставкой больше начальной стоимости покупки. В данном случае коэффициент накладных расходов на материал равен 20%. Обозначим его Кмат.

Значение параметров Коэффициенты на работу определяют, во сколько раз больше денег Вы возьмете с заказчика мебели, чем заплатите рабочим. Обозначим их Кмин, Кном и Кмах. 

Расчет цены с использование этих коэффициентов производится следующим образом:

Цена мин = Стоимость материалов * Кмат + Стоимость работ * Кмин.

Цена ном = Стоимость материалов * Кмат + Стоимость работ * Кном.

Цена мах = Стоимость материалов * Кмат + Стоимость работ * Кмах.

После определения коэффициентов нажмите кнопку Выполнить. В блоке Цена появятся новые цены в соответствии с заданными коэффициентами. Для того чтобы получить итоговые таблицы всех расчетов нажмите кнопку [image: image115.bmp]. Сформируется лист Тумба_Расчет стоимости заказа. 

Закройте диалоговое окно Расчет стоимости. Войдите в пункт главного меню Лист и перейдите на лист Тумбочка_Расчет стоимости заказа. Если не помещается все изображение на экране, нажмите кнопку [image: image116.png]


 Показать все. Для увеличения/уменьшения изображения пользуйтесь клавишами PageUp/PageDown. На листе сформированы 4 таблицы: 
· Расчет стоимости заказа;

· Расчет стоимости материалов и комплектующих;

· Расчет стоимости работ по заказу;

· Расчет стоимости работ по изделию.

Первая таблица нужна для директора или менеджера, вторая для снабженца, а третья и четвертая для начальника производства.

Поздравляем!!! Вы выпустили первый полный комплект конструкторской, технологической и сметной документации на заказ из десяти тумбочек.

Оглавление


Представим себе ситуацию. Вы изготовили этот заказ, а для другого заказчика нужны такие же тумбочки, но на 200 мм шире, т.е. шириной 600 мм. Как это быстро сделать?

Войдите в главное меню на пункт Лист. Выберите лист Тумба. Опять появилась Ваша конструкция. Установите вид спереди нажав на кнопку [image: image117.png]


. Выберите закладку Править блокнота команд. Нажмите на кнопку [image: image118.png]


 Линейная резиновая нить(она шестая слева). Далее последуют два запроса Укажите начало диагонали окна и Укажите конец диагонали окна. Укажите эти точки как показано на рисунке.

Далее следует запрос Укажите положение базовой точки. Подведите маркер к правому нижнему углу тумбочки и нажмите Ctrl. Маркер точно привяжется к этому углу. Зафиксируйте точку, нажав левую кнопку мыши, или клавишу Enter. После этого последует запрос Укажите конечное положение базовой точки, а под значениями координат появятся относительные перемещения как показано на рисунке.

Сделайте активным окно Dx, введите значение 200 и нажмите Enter. После этого станет активным окно Dy. Введите значение 0 и нажмите Enter. 

И все!!! Вся конструкция изменилась. Можете перейти теперь на закладку блокнота команд Мебель и нажать кнопку [image: image119.png]


 Сделать чертежи. Будут созданы чертежи измененной(!) конструкции. Можете нажать на кнопку [image: image120.png]


 Расчет цены заказа и получить расчет стоимости измененной(!) конструкции.

Также, используя команду [image: image121.png]


 Линейная резиновая нить, можно изменить высоту и/или глубину тумбочки. Можно дойти до того, что из этой тумбочки несколькими командами сделать шкаф.

Редактируя созданные типовые конструкции различных элементов мебели можно получать мебель для конкретных заказчиков.


[image: image122.png]




 EMBED PBrush  [image: image123.png]




Сделайте глубину тумбочки больше на 150 мм. 

























Оглавление
УРОК 2. 


Для приобретения практических навыков работы по использованию конструкторской части графического редактора «Базис-Конструктор-Мебельщик» Вам предлагается создать скобу, используя данное руководство. 

При создании скобы используются команды группы «Строить», группы «Править», группы «Размеры» и группы «Операции». 

Конечным результатом работы является чертеж скобы, показанный на рисунке 1. 

[image: image124.png]7@

54

20,5

Ré

Ré

3





Рисунок 1

Оглавление
Шаг первый. Настройка перед выполнением построений 


[image: image125.png]



· При выполнении действий описанных в руководстве следите за подсказкой в верхней части экрана - это полезно для отслеживания этапов выполнения команд. 

· Все привязки к точкам осуществляются подведением маркера в область, близлежащую к точке и нажатием клавиши Ctrl или F7. Помните, привязка НЕ УКАЗАНИЕ ТОЧКИ, после привязки не забывайте нажимать Ввод (Enter).

Для того чтобы маркер двигался строго горизонтально или строго вертикально (в зависимости от направления построений) лучше включить режим ортогональности нажатием кнопки [image: image126.png]


. 

[image: image127.png]




EMBED PBrush[image: image128.png]




1. Установите масштаб чертежа – 2.



2. Включите режим ортогональности.



3. Задайте в настройках шаг сетки – 10.



4. Проведите горизонтальный отрезок.













Оглавление
Шаг второй. Выполнение вспомогательных построений.  

Для дальнейшей работы необходимо выполнить ряд вспомогательных построений. 

Вспомогательные построения выполняются по вызову команды «Вспомогательные построения» (кнопка [image: image129.png]


) в группе команд «Строить». После вызова команды на панели дополнительных команд необходимо выбрать вид вспомогательных построений. В данном случае потребуется построить нормаль к элементу (кнопка [image: image130.png]


) и параллельные линии (кнопка [image: image131.png]


). 

При построении нормали к элементу сначала запрашивается элемент, а затем точка, через которую следует провести нормаль. 

При построении параллельных линий сначала запрашивается отрезок, параллельно которому нужно провести линию, а затем указывается либо положение линии, либо вводится расстояние, на котором нужно провести линию. 

Расстояние вводится на панели числовых параметров в графе DI. Его также можно ввести, щелкнув на графе левой кнопкой мыши и введя числовое значение, либо нажать комбинацию клавиш Alt/D и опять же ввести значение с клавиатуры, после чего нажать клавишу «Ввод». Линия будет проведена на указанном расстоянии. 


[image: image132.png]




EMBED PBrush[image: image133.png]




1. Проведите нормаль к отрезку 1, привязав ее к точке 1.



2. Проведите параллельную линию на расстоянии 44 мм от



линии В5. 



3. Проведите параллельную линию на расстоянии 10 мм от



линии В2. 



4. Проведите параллельную линию на расстоянии 13 мм от



линии В5. 



5. Проведите параллельную линию на расстоянии 15 мм от



линии В4. 



6. Проведите параллельную линию на расстоянии 10 мм от



отрезка 1. 



7. Проведите параллельную линию на расстоянии 7 мм от



линии В10. (См. рисунок 2). 


[image: image134.png]


 Не забывайте использовать клавиши точной привязки при выполнении вспомогательных построений. 
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Рисунок 2

Оглавление
Шаг третий. Выполнение основных построений.   

Теперь, когда вспомогательные линии построены, можно перейти к основным построениям. 

ПОСТРОЕНИЕ ДУГИ. 

Для того чтобы построить дугу необходимо вызвать команду «Дуга» (кнопка [image: image136.png]


) в группе команд «Строить». На дополнительной панели команд, где предлагаются несколько вариантов построения дуги нужно выбрать построение дуги по центру, радиусу и двум точкам (кнопка [image: image137.png]


).

После вызова команды нужно указать центр дуги, затем задается радиус. Радиус задается на панели числовых значений в графе R, ввести радиус можно с клавиатуры с помощью мышки или после нажатия клавиш Alt/R. После введения значения радиуса нужно нажать клавишу «Ввод» и программа запросит положение начальной, а затем конечной точки дуги. 


[image: image138.png]




EMBED PBrush[image: image139.png]




Постройте дугу по центру (точка 3), радиусу (10 мм) 



и 2 точкам (начальная точка – точка 2, конечная точка - 



точка 4), как показано на рисунке 2. 














[image: image140.png]


 При построении дуги могут возникнуть некоторые трудности. Возможные пути решения представлены ниже: 

· Отрезок не пересекается с вертикальной линией (не дотягивается). Решение – переходим в режим «Править» клавиша [image: image141.png]


 редактирование элемента, указываем элемент – отрезок и левый конец «дотягиваем» до вертикальной линии и привязываем, нажав клавишу «Alt»
· Дуга построилась в другую сторону. Нажимаем [image: image142.png]


 назад, нажимаем «изменить ориентацию» [image: image143.png]


 и повторяем построение дуги.

ПОСТРОЕНИЕ ОКРУЖНОСТИ. 

Для того чтобы построить окружность нужно нажать кнопку [image: image144.png]


 в группе команд «Строить». На панели дополнительных команд предлагается несколько вариантов построения окружности. Построим окружность по центру и диаметру (кнопка [image: image145.png]


). После вызова команды выдаются запрос об указании центра, а затем нужно либо указать точку на окружности, либо ввести числовое значение диаметра. Также можно ввести диаметр нужно либо активизировать графу D на панели числовых значений (указание мышью с нажатием левой кнопки), либо нажать комбинацию клавиш Alt/D и ввести значение с клавиатуры. По нажатию клавиши «Ввод» на экране появится окружность построенная основным типом линии. Нажав правую кнопку мыши, завершаем построение, выбрав соответствующую команду. 


[image: image146.png]




EMBED PBrush[image: image147.png]




Постройте две окружности по центру (точка 5 и точка 6), 



и диаметру равному 12 мм, как показано на рисунке 2. 

















СОПРЯЖЕНИЕ ДВУХ ЭЛЕМЕНТОВ 

Сопряжение двух элементов производится по нажатию кнопки [image: image148.png]


 в группе команд «Строить». На панели дополнительных команд предлагается два варианта редактирования: ручное и автоматическое. В данном случае рекомендуется оставить автоматическое редактирование [image: image149.png]


, которое предлагается программой по умолчанию. 

Итак, после вызова команды, прежде всего необходимо ввести радиус дуг сопряжения с клавиатуры. Данная операция может быть выполнена также указанием мыши графы R, либо по нажатию клавиш Alt/R и ввода числового значения в графу R. Затем, указав сопрягаемые элементы нужно выбрать нужные дуги сопряжения и по нажатию правой кнопки мыши выбрать команду «Закончить». 


[image: image150.png]




EMBED PBrush[image: image151.png]




Постройте сопряжение окружности 1и окружности 2, 



как показано на рисунке 2. Предварительно задайте радиус 



дуг сопряжения 10 мм













ПОСТРОЕНИЕ КАСАТЕЛЬНЫХ К ДВУМ ОКРУЖНОСТЯМ. 

Для построения касательных служит кнопка [image: image152.png]


 в группе команд «Строить». После активизации команды последовательно указываются первая и вторая окружности, к которым проводить касательные. Затем выбираются нужные касательные (левая кнопка мыши), и по нажатию правой кнопки мыши построение завершается после выбора команды «Закончить». 


[image: image153.png]




EMBED PBrush[image: image154.png]




Постройте касательные к окружности 1 и дуге 1, 



как показано на рисунке 2. 

















ПОСТРОЕНИЕ КАСАТЕЛЬНЫХ ПОД ЗАДАННЫМ УГЛОМ. 

Для построения касательных служит кнопка [image: image155.png]


 - касательные к окружности, а для того чтобы построить касательные к окружности под заданным углом нужно нажать кнопку [image: image156.png]


 на дополнительной панели команд. 

Программа просит указать окружность или дугу, к которой проводить касательные. После указания окружности или дуги нужно задать угол наклона. Значение угла наклона задается на панели числовых значений с помощью мыши или по нажатию комбинации клавиш Alt/F в графе Fi. Введя числовое значение с клавиатуры, нужно нажать «Ввод» и касательные будут построены под заданным углом. 


[image: image157.png]


 Обратите внимание, что угол отсчитывается против часовой стрелки. Если нужно задать угол наклона, например 20˚, и он идет по часовой стрелке, то нужно задать числовое значение «-20». 


[image: image158.png]




EMBED PBrush[image: image159.png]




1. Постройте касательные к окружности 2 под углом 30О, 



как показано на рисунке 2. 



2. Проведите параллельную линию на расстоянии 4 мм от 



линии В7.



3. Проведите нормаль к линии В6 через точку 7 как показано



на рисунке 2.



4. Постройте отрезок 3. 

Оглавление
Шаг четвертый. Редактирование элементов. 

Все основные построения, формирующие контур скобы выполнены. Но некоторые из них нуждаются в редактировании. 

Прежде чем приступить к редактированию элементов рекомендуется удалить все вспомогательные линии построенные ранее. Это можно сделать двумя способами: через группу команд главного меню «Удалить/Вспомогательную область», либо просто нажав комбинацию клавиш Ctrl/V.

Итак, исходя из рисунка 2, в редактировании нуждаются отрезки 1 и 2, а также окружности 1 и 2. 

Для того чтобы отредактировать отрезок (или какой либо другой элемент) нужно в группе команд «Править» вызвать команду «Редактирование элемента» (кнопка [image: image160.png]


), а затем указать элемент, который необходимо отредактировать. После указания элемента, он становится выделенным, и отображаются все базовые точки построения. Указав точку редактирования элемента нужно указать ее новое положение или ввести числовое значение с клавиатуры. 


[image: image161.png]




EMBED PBrush[image: image162.png]




1. Удалите вспомогательную область.



2. Отредактируйте отрезок 1, уменьшив левый его конец до



точки 2. 



3. Отредактируйте дугу 1, соединив точку 4 с началом 



отрезка 2. 









Для получения единого контура скобы также нужно удалить ненужные части окружности 1 и окружности 2. В данном случае лучше всего воспользоваться командой «Разбить элемент 2 точками с удалением» (кнопка [image: image163.png]


). После вызова команды сначала указывается элемент, а затем 2 точки разбиения. Та часть элемента которая оказывается между точками разбиения будет удалена. В случае с окружностями пограмма выдает запрос об указании части, которую нужно ОСТАВИТЬ. Завершение редактирования производится по нажатию правой кнопки мыши и отмене команды. 


[image: image164.png]




EMBED PBrush[image: image165.png]




Отредактируйте окружности 1 и 2, оставив верхние их



части.






















[image: image166.png]


 Не забывайте использовать клавиши точной привязки. 

Оглавление
Шаг пятый. Построение эквидистанты. 

Итак, внешний контур скобы построен (рисунок 3), теперь еще необходимо построить и внутренний контур, но для этого совсем необязательно повторять все действия, достаточно воспользоваться командой «Эквидистанта» (кнопка [image: image167.png]


). 
[image: image168.png]



Рисунок 3 

После вызова команды программа выдает запрос об указании точки внутри контура (рисунок 4). Указав точку, контур, внутри которого она указана, выделяется. После этого нужно нажать правую кнопку мыши и выбрать команду «Закончить». Перед тем как указать расположение эквидистанты, в графе Dx нужно указать расстояние эквидистанты от контура. 
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Рисунок 4


[image: image170.png]




EMBED PBrush[image: image171.png]




1. Постройте эквидистанту на расстоянии 4 мм от контура 



как показано на рисунке 5. 



2. Постройте отрезок 5 и отрезок 6. 

















[image: image172.png]



Рисунок 5


[image: image173.png]


 Если Вы работаете с демо-версией программы, в построении эквидистанты при выделении контура может возникнуть ситуация когда контур целиком не выделяется. Тогда рекомендуется не выделять весь контур, а только часть и строить несколько эквидистант. 

Оглавление
Шаг шестой. Простановка размеров 

Чертеж скобы полностью готов и теперь необходимо поставить на нем размеры. 

Перед тем как приступить к простановке размеров необходимо задать их параметры. Для этого нужно нажать кнопку [image: image174.png]


 в группе команд «Размеры» и задать точность вычисления линейных размеров – 1. 

Для того чтобы поставить размеры на данном чертеже нужно будет воспользоваться командами «Обычный линейный размер», «Обычный угловой размер» и «Радиальный размер». При постановке линейного и углового размеров первоначально запрашивается точка (элемент), от которой нужно провести размер. А после указания конечной точки (элемента) запрашивается положение размерной надписи (дуги). После указания положения размерной надписи на экране появляется диалоговое окно «Формирование размерной надписи» (рисунок 6), в котором задаются новые параметры, либо изменяются ранее заданные. 
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Рисунок 6


[image: image176.png]



Чтобы поставить значок диаметра в табличке формирование размерной надписи нужно нажать на соответствующую кнопку (рисунок 7). 

Если не получается провести габаритный размер 54 мм, можно построить вспомогательную линию b1 (см. выше)

Точки, указанные на рисунке 7 – центры изгибов, между которыми также проводятся линейные размеры. Привязка к центрам окружностей и дуг осуществляется следующим образом - маркер подводится в область нахождения центра окружности или дуги и нажимается Ctrl. Для того, чтобы узнать нахождение центра дуги или окружности, необходимо нажать кнопку Информация ? и выбрать пункт Радиус и отметить центр. При этом будет показан центр дуги или окружности.
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Рисунок 7

При простановке радиального размера запрашивается окружность или дуга и указывается положение размерной надписи. 
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Рисунок 8
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EMBED PBrush[image: image180.png]




Поставьте размеры на чертеже как показано на рисунке 8.

















Оглавление
УРОК 3. КОНСТРУИРОВАНИЕ ШКАФА-КУПЕ


Для приобретения более фундаментальных навыков работы с графическим редактором «Базис-Конструктор-Мебельщик» Вам предлагается создать шкаф-купе, используя данное руководство. Приведенный ниже алгоритм построения шкафа-купе демонстрирует более широкие возможности системы Базис-Конструктор-Мебельщик. Кроме того, в этом примере используется отдельно созданный фрагмент механизма шкафа-купе (этот фрагмент Вы можете найти в библиотеке «Типовые элементы.blf»), а также большое внимание уделяется редактированию уже размещенных панелей и элементов. 

Конечным результатом работы является конструкция шкафа-купе, показанная на рисунке 1, а также расчет полной стоимости данного изделия. 
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Рисунок 1

Оглавление
Шаг первый. Создание каркаса изделия. 

Первым этапом создания конструкции шкафа-купе является создание каркаса с заданными габаритами. 
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1.Задайте габариты шкафа: ширину = 1200 мм, высоту = 



2200 мм, глубину = 600 мм.



2.Материал изделия выберите любой.



3. Нижнюю горизонтальную панель установите на высоте 70 



мм от пола.



4. Срежьте на вертикальных панелях скос под плинтус 



длиной 50 мм.





Подробно задание габаритов изделия, размещение и редактирование панелей рассматривается в руководстве по созданию тумбочки. (см. стр. 6-10)

Оглавление
Шаг второй. Установка фрагмента механизма купе. 

После того, как каркас с заданными габаритами создан, необходимо установить фрагмент раздвижного механизма дверей. Для установки раздвижного механизма дверей, прежде всего необходимо перейти на вид слева. Далее переходим к работе с библиотеками чертежей. В группе команд главного меню «Файл» выбираем команду «Библиотекарь чертежей». В появившемся диалоговом окне библиотекаря, опять же в главном меню выбираем Библиотека/Открыть. В появившемся диалоговом окне выбираем библиотеку «Типовые элементы». Открываем библиотеку по двойному щелчку мыши, а затем в группе «Фурнитура» находим подгруппу «Раздвижной мех-м 114_174_250». В этой подгруппе находится необходимый нам фрагмент - «Захват за верх». (Рисунок 2). 

Рисунок 2
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Установите фрагмент «Захват за верх» на верхнюю 



горизонталь шкафа как показано на рисунке 3.



В качестве точки привязки фрагмента выберите верхнюю 



правую точку конструкции. 
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 Не забывайте использовать клавиши точной привязки. 
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Рисунок 3

Оглавление
Шаг третий. Сдвиг элементов. 

После того как механизм установлен в нужную точку, необходимо установить нижнюю его часть. Фрагмент нижней части механизма уже установлен, но его необходимо сдвинуть в нижнюю часть конструкции.
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 Обратите внимание, что фрагмент механизма купе состоит из двух блоков. Этот момент можно учесть при создании фрагментов других механизмов или любых вспомогательных элементов. 

Для точной установки нижней части механизма купе можно провести вспомогательную линию 

Выполнение вспомогательных построений подробно описывается в руководстве по созданию скобы. (см. стр. 35)
Чтобы установить нижнюю часть механизма в нужное место надо выделить окном (или единичным выделением) нижнюю часть механизма. Далее нажав правую кнопку мыши нужно выбрать пункт «Закончить выделение» и, затем, также нажав правую кнопку мыши выбрать пункт «Сдвинуть». Система запросит указать базовую точку фрагмента (рисунок 4) и затем, после указания, новое ее положение. 
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Рисунок 4

При этом имеется возможность непосредственно указать величины перемещений (Dx, Dy), а также угол поворота (Fi). Но в данном случае самым удобным способом указания будет привязка. На рисунке 5 показана точка установки фрагмента нижней части механизма.
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Рисунок 5
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 В дополнение в проведенной ранее вспомогательной линии можно еще включить режим ортогональности (кнопка [image: image194.bmp]) для того чтобы маркер двигался строго вертикально. 
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Установите нижнюю часть фрагмента «Захват за верх»



как показано на рисунке 6.

















Рисунок 6
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Оглавление
Шаг четвертый. Редактирование панелей. 

Следующим этапом построения шкафа-купе является редактирование нижней горизонтальной панели под необходимый размер. Для этого измерим расстояние от задней части нижней горизонтали до точки установки механизма. Для этого можно воспользоваться командой «Расстояние между точками», которая находится в выпадающем меню под кнопкой «Информация» (Кнопка со знаком вопроса). Запомним полученное значение, выделив его и нажав стандартную для Windows комбинацию клавиш Ctrl+Insert. (Рисунок 7). 
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Рисунок 7

Измерение расстояния нужно для того, чтобы провести вспомогательную линию, по которой мы сможем точно отредактировать нижнюю горизонтальную панель. 

Далее вызываем для редактирования нижнюю горизонталь (напоминаем, кнопка R на вкладке Мебель). Проводим вспомогательную параллельную линию введя запомненное расстояние между точками нажав комбинацию клавиш Alt/D, а затем Shift/Insert и далее, используя команду «Линейная резиновая нить» (на вкладке «Править») уменьшаем глубину панели до вспомогательной линии. (Рисунок 8). Выходим из режима редактирования панели, нажав вкладку «Мебель». 

[image: image199.jpg]



Рисунок 8 
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Проведите вспомогательную линию для редактирования 



нижней горизонтальной панели. 



Отредактируйте панель с помощью команды «Линейная. 



резиновая нить» как показано на рисунке 9
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Рисунок 9

Оглавление
Шаг пятый. Установка дверей. 

Для установки дверей на созданную конструкцию необходимо, прежде всего, провести вспомогательные линии по границам дверей на нижнем и верхнем эскизах механизма как показано на рисунке 10. 

Далее для того чтобы определить ширину дверей нужно перейти на вид спереди и провести вертикальную вспомогательную линию, определяющую середину шкафа (очень удобно использовать привязку к середине элемента (кнопка Shift)). От центральной линии шкафа проводим вспомогательную параллельную линию на расстоянии, равном половине величины перекрытия дверей. Допустим это расстояние 70 мм. 
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Рисунок 10
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Проведите вспомогательные линии для определения границ



дверей как показано на рисунке 11.
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Рисунок 11

Для того, чтобы установить двери выберем команду «Поставить фронтальную панель» и нажмем кнопки задания ширины и высоты панели.

В качестве верхней границы нужно выбрать верхнюю горизонтальную вспомогательную линию, в качестве нижней – нижнюю. Левой границей будет служить внутренняя поверхность левой вертикальной панели шкафа, правой границей – вертикальная вспомогательная линия перекрытия дверей. 

Установку дверей нужно производить на виде слева используя нижний фрагмент дверного механизма в качестве точек привязки. (Рисунок 12). 
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Рисунок 12
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Установите правую и левую двери шкафа-купе как показано



на рисунке 13.
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Рисунок 13

Оглавление
Шаг шестой. Установка декоративной планки. 

Для придания шкафу законченного внешнего вида можно установить декоративную планку, закрывающую верхний фрагмент раздвижного механизма. Для этого, прежде всего, необходимо увеличить габариты верхней горизонтальной панели, как показано на рисунке 14. (Редактирование панелей подробно описано в шаге четвертом. См. стр. 47). 
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Рисунок 14

Далее нужно провести вспомогательную линию по нижней точке верхнего элемента раздвижного механизма как показано на рисунке 15. 
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Рисунок 15

Затем перейдем на вид спереди и установим фронтальную панель, задав ее габариты с помощью соответствующих кнопок. В качестве верхней границы панели выберем внутреннюю часть верхней горизонтальной панели, в качестве нижней – вспомогательную линию, в качестве правой – наружную границу правой вертикальной панели, в качестве левой – наружную границу левой вертикальной панели. Перейдем на вид слева и установим панель как показано на рисунке 16. 
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Рисунок 16
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Установите декоративную планку как показано



на рисунке 16.

















Оглавление
Шаг седьмой. Размещение полок. 

Для того чтобы сделать сконструированный шкаф более функциональным можно разместить в нем горизонтальные полки как показано на рисунке 17. 

Для этого, прежде всего, нужно установить вертикальную перегородку в середине шкафа. Перегородка устанавливается на виде спереди (клавиша Shift используется для определения середины отрезка), а габариты перегородки задаются на виде слева. Причем ширина панели должна быть меньше расстояния от задней стенки шкафа до внутренней поверхности двери. Для этого нужно провести вспомогательную линию, по которой и будет задаваться ширина панели. Затем нужно установить несколько горизонтальных полок. Габариты полок задаем на виде сверху, а размещение панелей производим на виде спереди. Полки можно разместить в произвольных местах, либо задать точные координаты. 

Количество полок можно увеличить с помощь копирования. На виде слева выделяется элемент (в данном случае горизонтальная полка). Затем, нажав правую кнопку мыши нужно выбрать из выпадающего меню команду «Закончить выделение», и после этого пять же по нажатию правой кнопки мыши выбрать из выпадающего меню команду «Копировать по линии». После этого программа попросит указать базовую точку фрагмента. Указав базовую точку нужно обязательно задать количество копий и шаг размещения копий.  

После того как указана базовая точка фрагмента и задан шаг и количество копий, выдается запрос об указании точки привязки первой копии, затем нужно определить направление копирования. 
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Рисунок 17 
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1. Установите продольную вертикальную перегородку.



2. Разместите две горизонтальных полки в правой части 



шкафа и пять полок в левой части шкафа использую 



команду «Копирование по линии». 









Оглавление
Шаг восьмой. Конструирование ящиков.

В нижней части шкафа можно установить несколько ящиков, допустим два. Для конструирования ящиков необходимо вызвать соответствующую команду, нажав кнопку [image: image220.bmp]. После вызова команды на экране появляется диалоговое окно, в котором задаются параметры конструируемого ящика. 

Итак, прежде всего, нужно выбрать тип конструируемого ящика, щелкнув на какой-либо из конструкций мышкой, затем выбирается вариант фасада. Для данного шкафа более целесообразно выбрать вариант, показанный на рисунке. 

Затем нужно задать способ размещения ящиков, способ задания высоты ящика и их количество. Для того чтобы точно определить размеры размещаемых ящиков лучше всего предварительно измерить размер ниши, в которой будут размещаться ящики. Для этого можно воспользоваться командой “Расстояние между точками”. 

Дополнительные элементы устанавлиываются по желанию. Материал и крепеж определяются автоматически, но лучше просмотреть предложенные программой варианты и изменить по необходимости некоторые параметры. Последняя вкладка в диалоговом окне служет для задания материала кромки и выбора тех панелей, на которые нужно накаатать кромку. 

После того как все параметры заданы нужно нажать кнопку “Выполнить” и программа попросит указать панели между которыми размещать ящики, а также панели к которым крепить направляющие. 
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Разместите два ящика между горизонтальными панелями



как показано на рисунке 18. 
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Рисунок 18

Оглавление
Шаг 9. Построение гнутой панели (установка штанги-перекладины). 

Теперь можно добавить в конструкцию шкафа еще одну деталь – штангу – перекладину. Для того чтобы изобразить ее на чертеже максимально реалистично, поставим фронтальную гнутую панель. Для того чтобы было удобнее строить гнутую панель, построим вспомогательные линии. Прежде всего, проведем вспомогательную линию на том уровне, на котором будем ставить гнутую панель (рисунок 19.1). В данном случае удобнее всего воспользоваться командой «Нормаль к элементу». Затем проведем вторую вспомогательную линию, определяющую середину глубины шкафа. Для этого перейдем на вид слева и, выбрав команду «Нормаль к элементу» нажмем клавишу Shift для определения середины отрезка. Построим вспомогательную линию (рисунок 19.2)
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Рисунок 19.1 
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Рисунок 19.2
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Проведите вспомогательные линии как показано на рисунках. 









Теперь вызываем команду «Поставить гнутую панель», выбираем «Фронтальная». Программа запрашивает левую границу панели и правую границу. (Рисунок 20). 
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Рисунок 20

После того как границы панели указаны, программа автоматически переключается на вид слева, где с помощью группы команд «Строить» нужно нарисовать контур гнутой панели. Выберем команду «Окружность» и поставим в перекрестье вспомогательных линий окружность диаметром 30 мм, точно задав его с клавиатуры по нажатию комбинации клавиш Alt/D. 
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Постройте контур гнутой панели как показано на рисунке 21
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Рисунок 21

После построения контура нужно нажать вкладку мебель в блокноте команд и кнопку «М» и программа сразу же выведет на экран диалоговое окно (Рисунок 22), в котором необходимо задать материал для гнутой панели.  
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 Материал для гнутой панели лучше всего выбрать погонный, для того чтобы программа автоматически рассчитала его количество в смете. Если такового не существует, то нужно его добавить в список. 
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Рисунок 22

Добавление материала в список производится по нажатию кнопки «Таблица материала» и на экране появится диалоговое окно «Таблица используемого материала», в котором нужно нажать кнопку «Изменить список». В появившемся диалоговом окне (рисунок 23) нажимаем кнопку [image: image234.bmp] и понажатию правой кнопки мыши в графе “Материал” выбираем команду “Добавить материал”. 
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Рисунок 23

Аналогично добавляем комментарий и толщину. Далее выбрав нужный материал заносим его в таблицу, нажав соответствующую кнопку. Материал появляется в таблице используемого материала, и по нажатию кнопки “Выполнить” возвращаесмя в диалоговое окно, показанное на рисунке 22. Выбираем введенный материал и нажимаем кнопку [image: image236.bmp] для занесения его в таблицу материала для гнутой панели. Нажав кнопку “Выолнить” завершаем построение гнутой панели. 
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Введите новый материал «Штанга-перекладина», диаметр 



30 мм. 





Оглавление
Шаг десятый. Установка крепежных элементов. 

После того как шкаф-купе полностью сконстрирован необходимо закрепить размещенные панели и элементы. Для этого необходимо установить крепеж на созданную конструкцию. 

Установка крепежа подробно описана в руководстве по созданию тумбочки. (см. стр. 13-16)
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Установите крепеж на созданную конструкцию по Вашему 



усмотрению.

















Оглавление
Шаг одиннадцатый. Нанесение кромки. 

Для придания панелям шкафа законченного вида на них накатывается кромка, но так как при конструировании данного шкафа мы приследуем цель овладения новыми приемами и навыками работы с редактором “Базис-Конструктор-Мебельщик” мы не будем заострять внимание на этой операции, так как она подробно описана в руководстве по созданию тумбочки. (см. стр. 12)
Во втором разделе данного руководства мы будем подробно рассматривать расчет стоимости данного изделия, поэтому для получения полной стоимости изделия рекоменуется накатать кромку на панели. 

Оглавление

Для расчета полной стоимости шкафа-купе необходимо вызвать команду “Расчет цены изделия” нажав кнопку [image: image241.bmp] на панели основных команд в группе “Мебель”. 
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Рисунок 24

После этого на экране появляется диалоговое окно (рисунок 24), в котором, уже представлена стоимость материала, стоимость работ и общая цена изделия. 

После вызова команды, программа автоматически расчитывает стоимость изделия, но для более точного составления сметы нужно отредактировать стоимость материалов и комплектующих, удалив ненужные и добавив недостающий, а также отредактировать список работ и операций. Для этого прежде всего вызываем список материалов и комплектующих использованных в изделии по нажатию кнопки в поле “Стоимость материала”. На экране появляется диалоговое окно, в котором представлен список материалов использованных в изделии. (Рисунок 25). Материалы, которые не используются в изделии нужно удалить, а недостающие добавить. Например, “Заглушка Евро черн” не используется в изделии, поэтому ее лучше удалить, чтобы она не смущала ни заказчика, ни конструктора, хотя количество их в изделии равно нулю. 

Как известно в конструкции шкафа-купе был использован раздвижной механизм шкафа-купе, но в списке материалов он отсутствует. Следовательно необходимо добавить его в рассчетную стоимость. 
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Рисунок 25

Для того чтобы добавить механизм купе в список материалов нужно добвить его в базу материалов и комплектующих. (Эта операция подробно описана в руководстве по созданию тумбочки – “Редактирование базы материалов”). Также необходимо отредактировать базу операций с материалом и базу общих операций (операции по редактированию также подробно описаны в руководстве по созданию тумбочки см. стр. 27, 29). После того как материал с сопутсвием добавлен в базу материалов нужно нажать правую кнопку мыши в диалоговом окне, показанном на рисунке 25 и выбрать команду “Добавить”. После этого на экране появится диалоговое окно, показанное на рисунке 26, в котором нужно выбрать ту группу куда был добавлен нужный нам механизм, выбрать его в правой части диалогового окна и нажать кнопку [image: image244.png]3aHecTy e TaBAuLy
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Рисунок 26

После этого нажимаем кнопку “Выполнить” и наименование материала будет отображено в списке. Введем количество в графе “Ручное количество” и нажмем кнопку “Выполнить”. Программа автоматически пересчитает цену изделия с учетом добавленного материала. 


[image: image246.png]


 Обратите внимание, что сопутствующие материалы, добавленные к механизму купе, тоже отображаются в списке материалов и комплектующих. 

Также в конструкции шкафа-купе используется штанга – перекладина. Она была отображена в смете автоматически, так как мы отобразили ее как гнутую панель, материал которой измерялся в погонных метрах, но для ее крепления необходимы штангодержатели. Поэтому их тоже нужно внести в список материалов и комплектующих вручную. Кроме того, к штангодержателям нужно добавить сопутствующие материалы. 

При установки штангодержателей выполняется ряд операций, следовательно, необходимо добавить сопутствующие операции к этим материалам. 

После того как список материалов и операций полностью отредактирован для данного изделия, таблицы сметы можно записать в текущий лист и выйти из программы. 
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Добавьте в смету механизм купе и штангодержатели с 



сопутствующими материала и операциями. 

















Исходные параметры для механизма купе:

Материал
Цена
Коэфф.
Единицы измерения

Механизм купе KNK 114
1340
1
комплект

Сопутствующие материалы 

Материал
Кол-во
Единицы измерения

шурупы 4*13
24
шт.

Сопутствующие операции
Кол-во
Единицы измерения

Погрузка 
2
кг

Разгрузка 
2
кг

Установка на месте 
0.6
РЧМ

Механизм KNK 114 монтаж дверей 
2
шт.

Механизм KNK 114 монтаж рол. блока верх
4
шт.

Механизм KNK 114 монтаж рол. блока низ 
4
шт.

Механизм KNK 114 регулировка дверей
2
шт.

Механизм KNK 114 резка профиля 
4
Рез

Механизм KNK 114 установка профиля 
2,28
м.п.

Операции с материалом
Норм/час
Единицы измерения

Монтаж дверей 
14
шт.

Монтаж роликового блока верх
11
шт.

Монтаж роликового блока низ 
11
шт.

Регулировка дверей 
3,5
шт.

Резка профиля 
15
рез

Установка профиля 
3
шт.

Исходные параметры для штанги-перекладины:

Материал
Цена
Коэфф.
Единицы измерения

Штанга-перекладина хром 30 мм
350
1
м.п.

Сопутствующие операции
Кол-во
Единицы измерения

Монтаж штанги перекладины 
0,6
м.п.

Операции с материалом
Норм/час
Единицы измерения

Монтаж штанги перекладины 
0,5
м.п.

Исходные параметры для штангодержателей:

Материал
Цена
Коэфф.
Единицы измерения

Штангодержатель D=30 хром 
4.25
1
шт.

Сопутствующие материалы 

Материал
Кол-во
Единицы измерения

шурупы 4*15 потайн
8
шт.

Сопутствующие операции
Кол-во
Единицы измерения

Монтаж штангодержателей 
1
шт.

Операции с материалом
Норм/час
Единицы измерения

Монтаж штангодержателей 
12
шт.

Оглавление
УРОК 4. КОНСТРУИРОВАНИЕ ВИТРИНЫ. 


На примере построения витрины будут продемонстрированы принципы работы с повернутыми поверхностями, способы отображения пазовых соединений на чертежах и в смете, а также построение ящиков. 

В данном руководстве не будет уделяться внимание таким операциям как задание габаритов, выбор материала, размещение панелей, установка крепежных элементов и некоторым другим, поэтому перед началом работы рекомендуется выполнить задания предыдущих разделов. 

Конечным результатом работы является создание витрины показанной на рисунке 1, а также создание и редактирование чертежей для созданной конструкции. 
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Рисунок 1

Шаг первый. Создание каркаса изделия. 

Прежде всего, необходимо создать каркас будущей конструкции, срезать фаску под плинтус, поставить цокольную планку, как показано на рисунке 2. 
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Рисунок 2
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1. Постройте каркас витрины, задав габариты: ширина – 



1000 мм, высота – 2000 мм, глубина – 600 мм. Материал 



изделия ДСП белая 16 мм, задняя стенка – ДВП 



неламинированная 3 мм. 



2. Срежьте фаску под плинтус 50 мм. 













Оглавление
Шаг второй. Конструирование ящиков.  

После того как каркас витрины построен, необходимо разместить ящики в нижней его части. 

Для конструирования ящиков вызывается соответствующая команда в группе команд «Мебель».

Для конструкции данной витрины наиболее целесообразно выбрать первый вариант конструкции с вложенным фасадом. 

Параметры размеров нужно задать в соответствии с рисунком 3.
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Рисунок 3

Дополнительные элементы в конструкции ящиков отсутствуют. Материал дна – неламинированное ДВП толщиной 3 мм, все остальные детали изготавливаются из белой ДСП толщиной 16 мм. 

Параметры расстановки крепежных элементов задаются в соответствии с рисунком 4. 

Кромку нужно накатать по следующей схеме: фасад, задняя стенка и фальш-панель – по кругу, боковые панели – сверху и снизу. 

Так как нам предстоит разместить ящики в левой и правой частях витрины, то можно сохранить конструкцию ящика, чтобы потом не задавать все параметры заново. Для этого нужно нажать кнопку «Сохранить» в нижней части диалогового окна. Программа выведет на экран диалоговое окно, в котором нужно ввести название сохраняемого ящика. Сохраненная модель ящика вызывается по нажатию кнопки «Загрузить». 
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Рисунок 4
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Разместите по пять ящиков в левой и правой частях 



витрины, в соответствии с параметрами, описанными во



втором шаге. 













Оглавление
Шаг третий. Установка наклонной панели. 

Основные построения по конструированию витрины выполнены, и можно перейти к главной задаче данного руководства – работе с повернутыми поверхностями. 

Исходя из чертежа, показанного на рисунке 1, видим, каким образом должна выглядеть наклонная панель в конструкции витрины. 

Для построения наклонной панели, прежде всего необходимо построить фронтальную панель. Для этого нужно задать ее габариты по внутреннему периметру верхней части витрины на виде спереди. Размещение панели нужно производить на виде слева, сместив ее на 10 мм от переднего торца вертикальной панели. Это смешение необходимо для размещения стеклянных дверей. Для того чтобы разместить панель точно на 10 мм глубже переднего торца вертикальных панелей можно либо провести вспомогательную линию, либо рассчитать точку привязки и задать ее с клавиатуры (Alt/X). Например, глубина конструкции равна 600 мм, величина смещения равна 10 мм, толщина панели 16 мм. Таким образом, для точной привязки панели необходимо задать координату Х равную 600-10-16=574 мм. 
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Постройте фронтальную панель как показано на рисунке 5. 
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Рисунок 5

Теперь необходимо повернуть построенную фронтальную панель на угол 20 градусов. Для этого необходимо проделать следующие операции. 

1. Выделить панель с помощью команды [image: image261.png]


 на панели дополнительных команд, либо нажать правую кнопку мыши и выбрать команду «Выделить». 

2. Указать панель и нажав правую кнопку мышки выбрать команду «Закончить выделение». 

3. В группе команд «Операции» выбрать команду [image: image262.png]


 «Поворот фрагмента» либо опять же по нажатию правой кнопки мышки выбрать команду «Поворот вокруг точки». 

4. Затем нужно последовательно указать центр поворота фрагмента (рисунок 6), базовую точку фрагмента (рисунок 7). 

5. Задать угол поворота фрагмента. Угол поворота задается на панели числовых параметров в графе Fi по нажатию комбинации клавиш Alt/F и вводу числового параметра. 

6. По нажатию правой кнопки мыши выбрать команду «Закончить». И снова нажав правую кнопку мыши выбрать пункт «Отменить команду и выделение». 
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Рисунок 6
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Рисунок 7
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Рисунок 8
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Поверните фронтальную панель как показано на рисунке 8. 





















Оглавление
Шаг четвертый. Редактирование панелей. 

Следующим этапом работы является редактирование наклонной панели. Как видно из рисунка 8 габариты панели меньше габаритов ниши, в которой она размещается. Для того чтобы увеличить габариты панели нужно, прежде всего, провести две вспомогательные линии и нормаль к ним, как показано на рисунке 9. 

Затем нужно с помощью команды «Расстояние между точками» измерить расстояние АВ. Это нужно, для того чтобы точно отредактировать наклонную панель. Измерив, расстояние и запомнив его с помощью клавиш Ctrl/Insert. Затем переходим на вид спереди и проводим вспомогательную параллельную линию от нижней части наклонной панели на расстоянии которое мы измерили. Для того чтобы ввести запомненное значение, сначала нажимаем комбинацию клавиш Alt/D, а затем комбинацию Shift/Insert и Enter
Для удобства редактирования рекомендуется провести еще одну вспомогательную линию по внутренней части одной из вертикальных панелей. 
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Рисунок 9
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EMBED PBrush[image: image270.png]




Выполните вспомогательные построения как показано на  



рисунках 9 и 10. 
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Рисунок 10 

Вспомогательные построения выполнены и можно переходить непосредственно к редактированию наклонной панели. Для этого в группе команд «Мебель» нужно выбрать команду «Редактирование панели» (кнопка [image: image272.png]


), указать наклонную панель и с помощью команды «Линейная резиновая нить» (кнопка 
[image: image273.png]


) увеличить размер панели до верхней вспомогательной линии, привязав ее к точке Р. (Рисунок 11). После этого нажав правую кнопку мыши нужно отменить команду, выбрав соответствующую команду. Для того чтобы убедиться, правильно ли выполнено редактирование, нужно перейти в группу команд «Мебель» и нажать кнопку [image: image274.bmp]. Если редактирование выполнено правильно, то можно удалить вспомогательную область, нажав комбинацию клавиш Ctrl/V. 
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Отредактируйте габариты наклонной панели как показано 



на рисунке 11. 
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Рисунок 11

Оглавление
Шаг пятый. Размещение и редактирование наклонных полок. 

Для того чтобы разместить на наклонной панели несколько полочек нужно построить вспомогательные линии. На рисунке 12 показана вспомогательная область для привязки полок. Кроме того, нужно провести вспомогательные линии для определения ширины полок. Их нужно провести на расстоянии 3 мм от внутренних стенок вертикальных панелей, предварительно перейдя на вид спереди. 
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Рисунок 12

Ширина полок задается на виде спереди, а привязку нужно производить на виде слева в точки пересечения наклонной панели со вспомогательными линиями. 

Полка установлена, но нужно отредактировать ее ширину. Для редактирования габаритов панелей мы уже использовали «Линейную резиновую нить». Воспользуемся этой командой и сейчас, но предварительно проведем еще одну вспомогательную линий на виде сверху как показано на рисунке 13. 
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Рисунок 13
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1. Выполните вспомогательные построения для размещения



полок.



2. Разместите 1 полку как показано на рисунке 14, задав. 



материал – ДСП белая 16 мм.



3. Отредактируйте ширину полки до размера 88 мм (Рис. 14).
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Рисунок 14

Размер полки отредактирован, но ее еще нужно поставить под углом 90 градусов к наклонной панели. Кроме того, ее нужно сдвинуть до середины наклонной панели, так как крепление полок будет производиться в паз. 

О том, как поворачивать фрагменты на заданные углы было подробно рассказано в шаге третьем (стр. 65), поэтому нет смысла описывать эту операцию еще раз. 

Для того чтобы сдвинуть фрагмент нужно проделать следующие операции. 

Во-первых, нужно увеличить размер той части изображения, в которой будет производиться сдвиг. Это можно сделать либо с помощью директивы «Войти в окно», либо с помощью клавиши PageUp. 

Предварительно нужно провести вспомогательную линию по середине наклонной панели или другими словами на расстоянии 8 мм от фронтальной поверхности панели. 

Затем нужно выделить нужный фрагмент. Закончить выделение и выбрать команду «Сдвиг и поворот фрагмента» в группе команд «Операции», либо нажать правую кнопку мыши и выбрать команду «Сдвинуть». 

После запроса программы об указании базовой точки фрагмента нужно указать левую нижнюю точку фрагмента, а в качестве нового положения базовой точки – пересечение вспомогательных линий. 
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1. Поверните полку на угол 20 градусов как показано на 



рисунке 15.



2. Проведите вспомогательную линию по середине наклонной 



панели.



3. Сдвиньте полку как показано на рисунке 15. 
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Рисунок 15

Редактирование полки завершено, но исходя из чертежа, показанного на рисунке 1 видно, что количество размещенных на наклонной панели полок равно 4, поэтому для того чтобы разместить на панели недостающие кнопки лучше всего воспользоваться командой копирования. 

Итак, 4 полки расположены на расстоянии 200 мм друг от друга. Для того чтобы произвести копирование, прежде всего необходимо выделить полку, закончить выделение и в группе команд «Операции» выбрать команду «Копирование по линии» (кнопка [image: image287.png]


), эту же команду можно выбрать, нажав правую кнопку мыши. Затем, после запроса программы об указании базовой точки фрагмента нужно указать левую нижнюю точку фрагмента. На запрос программы об указании точки привязки первой копии нужно указать пересечение вспомогательных линий на 200 мм ниже расположения первой полки. Далее нужно задать количество копий и шаг копирования. Это производится на панели числовых параметров (рисунок 16). Указываем направление копирования и по нажатию клавиши «Ввод» выполняем копирование. Нажав правую кнопку мыши нужно отменить выделение и команду.

Рисунок 16
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Произведите копирование полки как показано на рисунке 17.
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Рисунок 17

Оглавление
Шаг шестой. Установка дверей. 

Последним этапом по конструированию витрины является установка дверей. Так как это витрина, двери будут выполнены из стекла. 

Установка дверей производится по нажатию на кнопку [image: image292.png]


, и в появившемся диалоговом окне задаются параметры дверей. Перед тем как вызвать команду установки дверей нужно задать материал дверей. 

Итак, в диалоговом окне, показанном на рисунке 18 нужно задать параметры деверей. После этого нужно добавить петли для стеклянных дверей и также задать их параметры. Для этого нужно нажать на кнопку «Параметры» в диалоговом окне, показанном на рисунке 18. На экране появляется диалоговое окно «Петли дверные – Задание параметров». Нажимаем кнопку добавить, и заносим параметры петель как показано на рисунке 19. Нажав кнопку «Выполнить» возвращаемся в диалоговое окно «Параметры дверей и петель». Теперь нужно выбрать тип петель «Для стекла» (Рисунок 20) 
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Рисунок 20 

Нажимаем кнопку «Выполнить» и после указания границ дверей и панелей для крепления дверей устанавливаем три петли на каждую дверь. 
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Рисунок 18
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Установите на конструкцию двери из стекла толщиной 4 



мм, предварительно добавив петли для крепления стеклянных



дверей. (Смотри рисунки 18, 19). 
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Рисунок 19

Оглавление
Шаг седьмой. Установка крепежных элементов. 

Конструкция создано, но надо еще поставить крепежные элементы. Способы расстановки крепежа подробно описаны в руководстве по созданию тумбочки, остановимся лишь на том, как закрепить наклонную панель и размешенные на ней полочки. 

Итак, при простановке крепежа на наклонную поверхность нужно ориентироваться на возможности используемого оборудования и технологичность. Если проще ставить крепеж по длине, «шагайте» при расстановке по длине, если по высоте, «шагайте» по высоте. Если Вы хотите поставить крепеж на определенном расстоянии вдоль наклонной панели, то Вам понадобятся дополнительные вспомогательные линии, перпендикулярные наклонной плоскости, расположенные на необходимом расстоянии друг от друга.

В качестве крепежных элементов для наклонной панели можно выбрать евровинты, эксцентрики или шканты. 
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Поставьте на созданную конструкцию крепежные элементы 



по вашему усмотрению. 

















Оглавление
Шаг 8. Крепление полок в паз. Понятие «Технологической кромки». 

Отдельно рассмотрим, как закрепляются полочки на наклонной панели. Как было сказано выше, полочки закрепляются в пазы на клей. 

В момент написания примера, в системе разрабатывается понятие "паз", а пока его нет, можно обойти его следующим образом: создадим кромку "крепление в паз на клей" и накатаем ее на края полочек, находящиеся в пазу. Для этого нажмем кнопку [image: image300.png]


 "Накат кромки на торцевые части панели". На экране появляется таблица используемой кромки. Паза с клеем там пока нет, поэтому нужно его туда добавить. Нажимаем на кнопку "Изменить список". На экране появляется диалогвое окно, показанное на рисунке 21. 
В этом окне в разделе "Название", нажимаем правую кнопку мыши, выбираем "Добавить название кромки" и в появившемся окошке набираем "Паз на клей", кнопкой "Лента", ставим ему в соответствие ленту. Переходим в окно "Коментарий" Анологично, с помощью правой кнопки мышки набираем коментарий - в данном случае напишем "Клей 1". В следующем окошке  "Толщина" ставим толщину 0, так как кромки как таковой у нас нет. В последнем окне "обозначение" указываем обозначение на чертеже кромки, например "Паз". После этого в среднем окошке высветилась наша кромка "Паз на клей клей 1 0 мм [Паз]" нажимаем кнопку "Занести в таблицу". Кстати, добавлять значения в окнах можно и клавишей "Добавить" в правой части таблицы вместо правой клавиши мышки - кому как удобнее. В нижнем окне таблицы выбираем необходимую нам кромку и нажимаем "Выполнить". В оставшейся таблице используемой кромки ставим точку в меню "Не подрезать" и снова "Выполнить"

[image: image301.png]Bribop kpomKki

Hassanme & KoMvenTapuit Tonuwra OBoaHaueHMe

42616 <nenTa>
KonT epeanoit <newte> |
Kan aknanwon <rewte>
Kporka <nenTa>
Kporka nnacTy cnenta>
MnecTi <nvier>
Nenta et I™ He nepenasaTs 8 CMETY ToRWIHY KpOMKM
T NobasuTe
[Mas na knen Kaen1 0 mm. [Mas] e
YaannTe

SanecTve Ty

Tabua NEnofssyeMov KpoMkin

Kporica iy 2 Eyk -
Kpomica Byx 05 By

Kpomica [ 05 103K/35

Kpomica GpexvTansaHCKA

MnacTi 004'Cold grey"ESSE 1 o -

BrinonkuTs OTMeHMTE






Рисунок 21

После того как кромка выбрана, нужно выбрать панель, на которую наносится кромка – любую из полочек. На выбранной панели нужно указать верхнюю плоскость панели. Получаем картинку, показанную на рисунке 22. По нажатию правой кнопки мышки выбираем команду «Закончить» и наносим кромку на остальные полочки аналогичным образом. 
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Рисунок 22


[image: image303.png]
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Добавьте в таблицу используемой кромки кромку «Паз на 



клей» и накатайте кромку на верхнюю плоскость панелей.

















Оглавление
Шаг 9. Занесение «Технологической кромки» в смету изделия. 

После нанесения кромки надо, чтобы в соответствие к ней попали в смету все материалы и трудоемкость. Допустим, что в соответствие этому пазу идет клей ПВА 0,01 кг на один погонный метр, расход фрезы 0,001 шт. на один погонный метр, трудоемкость клейки составляет 10 н/час на погонный метр, трудоемкость фрезерования 50 н/час на погонный метр.

Чтобы отразить это соответствие, нажимаем [image: image305.png]


 "расчет цены изделия". Появляется сообщение о том, что новый материал добавлен в графу "Новые материалы", мы нажимаем ОК и появляется диалоговое окно, показанное на рисунке 23.

Далее нужно нажать кнопку расчет стоимости работ - справа от панели "Стоимость работы". На экране появляется диалоговое окно "Расчет стоимости работ. В этом окне нужно нажать кнопку - "База операций с материалом". В появившемся диалоговом окне в группе материал выбираем «Паз на клей» (рисунок 24)

Теперь перейдем в нижнее окно "База". Если есть операция "резка паза" удовлетворяющая нам, то выбираем ее, если нет, с помощью правой кнопки мышки выбираем: "добавить операцию". В появившемся окне вводим "резка паза". Появилась новая строка - "резка паза". В графе «Параметр с чертежа» выбираем "изменить параметр" по нажатию правой кнопки мыши и в появившемся окне выбираем "Общая длина накатанной кромки". В графе "Список операций для материала" щелкаем левой кнопкой мыши на операции «Резка паза» таким образом, чтобы она появилась в окне «Параметры текущего материала». Осталось внести трудоемкость этой операции. С помощью двух нажатий на левую клавишу мышки активизируем столбец "Норм/час". Ставим в него 50. Это будет означать, что за 1 нормочас осуществляется резка 50 п.м. паза.

Аналогичным образом добавляем "вклейка панели в паз". Теперь нам нужно сопоставить вспомогательные материалы для вышеперечисленных операций.

Переходим в окно "Сопутствующий материал". Нажатием на правую кнопку мышки переходим в окно выбора материала из базы. Для операции "вклейка панели в паз" выбираем клей ПВА. (Рисунок 25).
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Рисунок 23

По двойному щелчку левой кнопкой мышки материал заносится в графу «Сопутствующие материалы». Аналогично столбцу "операции с материалом" вносится количество клея - 0,01 кг на м.п. «Фрезы 16» в базе материалов нет, поэтому необходимо занести ее в базу материалов. Для этого в диалоговом окне "База операций с материалом" нажимаем "Выполнить", В расчете стоимости работ снова "Выполнить" и в диалоговом окне "Расчет стоимости для листа" нажимаем на кнопку "Расчет стоимости материала" справа от поля "Стоимость материала"
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Рисунок 24

В появившемся диалоговом окне "Расчет стоимости материалов и комплектующих" нажимаем кнопку "База материалов и комплектующих". (Рисунок 26).

В левом окне выбираем подходящую группу, например: "Инструмент". Если группы нет, тогда по нажатию правой кнопки мышки добавляем новую группу, нажав соответствующую команду. В правом окне нажимаем на правую кнопку мышки и выбираем "Добавить новый" и вносим "фреза 16". Затем двумя щелчками левой кнопкой мыши активизируем столбцы "Цена" и "Ед. Изм.". В столбец "Цена" вносим 100 рублей, в столбец "Ед. Изм" – шт. Нажимаем кнопку "Сохранить" и в диалоговом окне "Расчет стоимости материала" нажимаем кнопку "Выполнить". Возвращаемся в таблицу "База операций с материалом". Аналогично клею ПВА вносим в сопутствующие материалы для операции «Резка паза» – «Фрезу 16».
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Рисунок 25

После этого, возвращаемся обратно в диалоговое окно «Расчет стоимости материалов и комплектующих». Проверим, все ли сделано правильно. Если все сделано верно, то в материалах должны появиться клей ПВА и фреза 16. (рисунок 27). Если все нормально, также нажимаем кнопку "Выполнить" и в диалоговом окне «Расчет стоимости для листа» нажимаем кнопку "Записать расчет в текущий лист". 
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EMBED PBrush[image: image310.png]




Добавьте операции «Резака паза» и «Вклейка панели в паз»



и поставьте им в соответствие сопутствующие материалы 



«Фреза 16» и «Клей ПВА». 
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Рисунок 26
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Рисунок 27

Оглавление
Шаг десятый. Отображение «Технологической кромки» на чертежах

Теперь необходимо указать на чертеже паза на наклонной панели. Для этого, прежде всего, необходимо создать чертежи на конструкцию. Но для того чтобы программа не создавала чертежи на каждый ящик, так как они идентичны, нужно разбить блоки, которыми являются ящики. Для этого в главном меню нужно выбрать "Разрушить", а в его подменю - "Блоки", "по указанию". На самом деле можно выбрать вместо "по указанию" "все", т.к. кроме ящиков других блоков в данной конструкции нет. Но в реальном проектировании сложного чертежа не всегда нужно разрушать все блоки, поэтому рекомендуется разрушить блоки "по указанию".
После того как блоки разрушены, нажимаем на кнопку "Сделать чертежи" (кнопка [image: image313.png]


) в группе команд "Мебель". В появившемся диалоговом окне задаем параметры чертежей, как показано на рисунке 28.
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Рисунок 28

В графе записать нужно выбрать «Библиотекой», чтобы в будущем было проще искать нужный чертеж, хотя можно записать и листами - кому как удобно. По нажатию кнопки "Выполнить" на экране появляется диалоговое окно "Вид выходной информации" (рисунок 29). Здесь очень важно указать спецификацию, для того, чтобы по размерам можно было бы быстро найти необходимую деталь. 
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Рисунок 29

По нажатию кнопки «Выполнить» программа формирует чертежи и на экране появляется диалоговое окно сохранения библиотеки. После сохранения библиотеки под именем «Витрина» на экране появляется диалоговое окно библиотекаря чертежей, в котором нужно выбрать лист «Спецификации». (Рисунок 30). 
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Рисунок 30

В открывшейся спецификации, в части "ДСП белая", находим фронтальную панель с параметрами, отвечающими параметрам наклонной панели. Для удобства работы тут же в спецификации можно исправить надпись "фронтальная" панель на "наклонная" панель. Для этого нужно только дважды нажать на необходимую позицию в спецификации и в появившемся окне исправить "фронтальная" на "наклонная".

По номеру позиции наклонной панели в спецификации выбираем лист из библиотеки "витрина 008 (фронтальная)". Появляется чертеж детали (рисунок 31).
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Рисунок 31

Теперь нужно нарисовать четыре горизонтальные линии на расстоянии 350 мм от нижней части панели и 200 мм друг от друга. После этого строится прямоугольник высотой 4 мм и длинной равной длине панели - 968 мм, таким образом, чтобы верхняя граница прямоугольника лежала на вспомогательной линии. (Рисунок 32). 
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Рисунок 32

Далее чтобы не делать одинаковые построения для всех пазов скопируем прямоугольник в буфер, базовую точку зададим верхнюю вершину прямоугольника (без разницы правую или левую). Верхняя вершина задается для удобства привязки к вспомогательным линиям. После этого вставляем прямоугольники из буфера, привязываясь к точкам пересечения вспомогательных линий со сторонами детали. После этого сочетанием клавиш Ctrl/V удаляем вспомогательные линии. 
Теперь нужно отобразить профиль паза масштабом 1 к 10, как показано на рисунке 33. 
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Рисунок 33

Чтобы правильно нарисовать штриховку "дерево" нужно задать параметры штриховки. Это делается в меню "Оформить" кнопкой "Параметры штриховки" [image: image320.png]


.

Для штриховки контура предназначена команда "Штриховка контура" в том же меню “Оформить”. Сначала определяется точка внутри контура, контур выделяется и команда завершается по нажатию правой кнопки мыши и выборе соответствущей команды. Для того чтобы сделать необходимые надписи нужно воспользоваться командой "Ввод текста" (кнопка [image: image321.png]


), указываем положение текста и вносим необходимую надпись. В результате получился вид профиля паза, показанный на рисунке 31.
После того как чертеж исправлен, нужно сохранить его в библиотеке. Для этого возращаемся в окно библиотекаря чертежей. Если оно было закрото то в группе команд главного меню "Файл", нужно выбрать “Библиотекарь чертежей”. Далее в меню библиотекаря чертежей выбираем группу команд "Библиотека", "Открыть". После чего нужно найти и открыть библиотеку “Витрина.blf. По умолчанию она сохраняется в корневой каталог Базиса. После этого нужно выделить лист, вместо которого нужно сохранить чертеж. Этот лист "витрина.008 (фронтальная)". Затем в меню библиотекаря нужно выбрать группу команд "Операции", и в подменю команду "Заменить текущий лист". Появляется запрос о сохранении листа под другим именем. Имя оставим тоже и завершим сохранение нажав кнопку “Выполнить”
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Создайте чертежи для конструкции и отобразите ни них 



паз для крепления полок на наклонную панель.

















Оглавление
УРОК 5. 


Целью примера по созданию угловой тумбы является приобретение навыков размещения дверей под углом к панелям. Также на вертикальных панелях конструкции могут быть скосы. В этом случае на чертежах будет необходимо выполнить дополнительные виды. Для того чтобы отразить выполнение торца под углом при расчете стоимости можно использовать так называемую «технологическую кромку». Это условная кромка, не имеющая стоимости в базе материалов, но именно по ней установлены определенные виды работ, их нормирование и, если необходимо, то сопутствующие материалы (износ инструмента и т.д.). Помимо технологической кромки можно указать и обычную кромку. Система допускает указание сразу двух видов кромки. 

Конечным результатом работы является конструкция угловой тумбочки, показанная на рисунке 1. 
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Рисунок 1

Оглавление
Шаг первый. Создание каркаса изделия. 

Первым этапом конструирования как обычно является задание габаритов изделия, задание материала изделия. После этого нужно разместить две вертикальных панели, ширину одной из которых нужно уменьшить в половину с помощью «Линейной резиновой нити». 
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EMBED PBrush[image: image326.png]




Задайте габариты тумбы 600х800х600 мм. 



Поставьте 2 вертикальных панели. 



Отредактируйте одну из них до размеров 800х300 мм.









Оглавление
Шаг второй. Установка и поворот фронтальной панели. 

Переходим непосредственно к двери. На виде сверху устанавливаем фронтальную панель, как показано на рисунке 2. Точкой привязки выбираем верхнюю левую точку панели. 
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Рисунок 2

После этого нужно построить вспомогательные линии. Прежде всего, нужно провести вспомогательную линию, воспользовавшись командой «Линия под углом к отрезку» (кнопка [image: image328.bmp]). Линию нужно провести через точку привязки фронтальной панели, а чтобы не задавать угол просто выбрать нижнюю левую точку правой вертикальной панели. Вторую вспомогательную линию нужно провести по наружной части правой вертикальной панели (рисунок 3). 
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Рисунок 3

Данные вспомогательные линии нужны для того чтобы точно поставить дверь под углом к панели. Для этого нужно проделать следующие операции. 

1. Выделить панель и закончить выделение. 

2. Выбрать команду «Поворот фрагмента», в качестве центра поворота выбрав верхнюю левую точку панели, а в качестве базовой точки фрагмента – верхнюю правую точку панели. 

3. Повернуть панель, привязав базовую точку фрагмента к вспомогательной линии. 

4. Нажав правую кнопку мыши отменить команду и выделение. 
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EMBED PBrush[image: image331.png]




1. Поставьте фронтальную панель (рисунок 2).



2. Выполните вспомогательные построения (рисунок 3).



3. Поверните панель (рисунок 4). 
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Рисунок 4

Оглавление
Шаг третий. Редактирование панели.

Панель повернута, но нужно еще увеличить ее габариты. Для этого нужно выполнить следующие действия. 

1. Измерить расстояние между точками А и В. (Рисунок 5). (Команда «Расстояние между точками»). Запомнить расстояние, нажав комбинацию клавиш Ctrl/Ins. 
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Рисунок 5

2. Вызвать команду редактирования панели, указать панель для редактирования и провести параллельную вспомогательную линию от края редактируемой панели на расстоянии, которое было измерено. (После указания отрезка нажимается комбинация клавиш Alt/D и вставляется запомненное значение по нажатию клавиш Shift/Ins. 

3. Провести вспомогательную линию по нижнему краю редактируемой панели. 
4. Отредактировать панель с помощью команды «Линейная резиновая нить» до вертикальной вспомогательной линии. 
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Выполните вспомогательные построения и отредактируйте 



панель как показано на рисунке 6. 
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Рисунок 6 

Оглавление
Шаг 4. Установка и редактирование столешницы. 

Для того чтобы придать конструкции законченный вид нужно еще поставить столешницу и нижнюю горизонтальную панель. 

Столешница ставится как обычная горизонтальная панель, но предварительно нужно выбрать материал столешницы из таблицы используемого материала. 

Установив столешницу нужно отредактировать ее размер. Для этого выполняем следующие действия. 

1. Вызываем команду редактирования панелей и указываем верхнюю горизонтальную панель.

2. Проводим параллельную вспомогательную линию на расстоянии 50 мм от переднего торца столешницы (рисунок 7).
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Рисунок 7

3. С помощью команды «Линейная резиновая нить увеличиваем габариты панели до вспомогательной линии. 

4. Проводим параллельную вспомогательную линию через точку С и строим отрезок DC. (Рисунок 8). 
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Рисунок 8

5. Убираем ненужные элементы и скругляем углы, выбрав команду «Сопряжение двух элементов». Для угла 1 задаем радиус дуг сопряжения равный 30мм, а для угла 2 – 20 мм. (Рисунок 9).

6. Выделяем нижний оставшийся отрезок, завершаем выделение и удаляем его, нажав клавишу Delete. 
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Рисунок 9
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Установите столешницу для тумбы и отредактируйте ее 



как показано на рисунке 10.
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Рисунок 10

Оглавление
Шаг 5. Установка и редактирование горизонтальной панели.

Аналогично размещается и редактируется нижняя горизонтальная панель. Разница лишь в том, что перед установкой панели нужно задать ее ширину, а при редактировании уменьшить ее размер по внутренней границе двери и не срезать углы. 
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 Перед размещением панели не забудьте поменять материал. А при удалении ненужных элементов воспользуйтесь командой «Разбить элемент 2 точками с удалением».
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Установите нижнюю горизонтальную панель для тумбы и 



отредактируйте ее как показано на рисунке 11.
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Рисунок 11

Оглавление
Шаг шестой. Установка крепежных элементов. 
Для закрепления панелей нужно поставить крепежные элементы. 

Нижняя панель закрепляется евровинтами, столешница крепится эксцентриками, а дверь соответственно петлями.

Способы расстановки крепежных элементов подробно описаны в руководстве по созданию тумбочки. (см. стр. 13-16).
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Закрепите панели и дверь конструкции. 

















Оглавление
Шаг седьмой. Нанесение «Технологической кромки». 
В том случае если Вы хотите срезать скосы под угловую дверь на вертикальных панелях нужно воспользоваться «технологической кромкой». 

Использование технологической кромки было подробно описано в руководстве по созданию витрины, а также добавление работ, их нормирование и сопутствующие операции и материалы. (см. стр. 76-85).

Определим лишь параметры технологической кромки «Резка торца под углом». 

Трудоемкость операции с материалом составляет 21 нормо-час на погонный метр. Параметром с чертежа является общая длина накатанной кромки. А в качестве сопутствующего материала можно добавить фрезу с расходом 0,001 шт. на 1 погонный метр. 

После нанесения технологической кромки под углом, нужно еще накатать и обычную кромку, как было сказано выше, система допускает указание двух видов кромки. 
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Нанесите технологическую кромку на фронтальные торцы



вертикальных панелей. 













Оглавление
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В главном меню редактора отображаются названия групп команд, при нажатии, на которые разворачиваются списки команд доступные в той или иной группе. 

Группа «ФАЙЛ»
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Открытие или поиск ранее созданных файлов с расширением *.ldw. 


Открытие или поиск ранее созданных фрагментов с расширением *.frw.


Вызов окна для работы с библиотеками чертежей 


Открытие недавно используемой библиотеки из списка. 


Сохранение текущего листа без изменения его имени и местоположения 


Сохранение листа под другим именем или в другом месте


Сохранение выделенных элементов в файл


Обмен информацией в DXF формате 


Обмен информацией в BMP формате (вставка растровых изображений)


Запись части чертежа в формате BMP 


Сохранение информации в формате DXF


 Сохранение информации в формате WMF


Запуск приложения BazPrint. Просмотр и редактирование изображения перед печатью. 


Быстрый вызов недавно используемых файлов из списка.


Завершение работы редактора. 

Группа «ЛИСТ»
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Создание нового листа 


Закрытие текущего листа 


Закрытие всех открытых листов 


Список открытых в данный момент листов, текущий лист отмечен галочкой, переключение на другой лист происходит по нажатию на нем левой кнопкой мыши. 

Группа «БУФЕР»
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Копирование информации в буфер с предварительным выделением и указанием базовой точки фрагмента. 


Вставка фрагмента из буфера в указанную точку. 

Группа «БЛОК»

[image: image355.png]Coznats
PaspywmTs >




Создание блока – объединение всех выделенных на данный момент элементов.


Разрушить блоки можно по указанию – указать маркером один из элементов блока, по имени – выбрать имя блока из списка всех блоков, все блоки. 

Группа «УДАЛИТЬ»
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Удаление выделенных элементов 


Удаление текстов, размеров, спецзнаков и штампов. 


Удаление элементов, имеющих вспомогательные линии 


Удаление указанных вспомогательных элементов 


Удаление указанного номера слоя 


Удаление изображения в текущем виде.


Удаление всей информации текущего чертежа. 

Группа «РАЗРУШИТЬ»

[image: image357.png]Mo yrasakmio

Wramn
Tex TpeBosaHMA
Enokn »





Разбивка указанных структурных элементов


Разбивка штампа на простые элементы для редактирования 


Разбивка ТТ на простые элементы для редактирования


Разбивка блоков на простые элементы для редактирования

Группа «НАСТРОЙКА»
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Настройка размера и цвета маркера 


Настройка размера и цвета ЛСК


Задание шага сетки


Настройка шагов маркера 


Задание текущего масштаба 


Коэффициент увеличения/уменьшения изображения 


Отображение/удаление с экрана линейки 


Сохранение изображения и библиотек через заданный промежуток времени


Изменение угла отклонения от горизонтали и вертикали. 


Задание толщины линий 


Определение захватываемых точек при нажатии Ctrl или F8.


Указание путей к рабочим файлам


Указание путей к мебельным базам. 

Группа «СЕРВИС»

[image: image359.bmp]
Настройка параметров главного меню 

Группа «БИБЛИОТЕКИ МАКРО»
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Использование ранее созданных графических библиотек 


Отключение графических библиотек 


Выбор подключенной библиотеки макро. 

Группа «ПОМОЩЬ»
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Запуск справочной системы по программе  


Сведения о версии программы, авторских правах, лицензии и т. д.  


ОБЛАСТИ ПАНЕЛЕЙ ИНСТРУМЕНТОВ
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ДИРЕКТИВЫ
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1. 1
[image: image364.bmp]
Открыть файл 

2. 

[image: image365.wmf]
Сохранить файл 

3. 
[image: image366.bmp]
Вывод на печать. Запуск приложения для печати BazPrint. 

4. 
[image: image367.bmp]
Показать на экране все текущее изображение.

5. 
[image: image368.bmp]
Перерисовать изображеение. Восстанавливаются элементы, частично затертые в результате использования команд редактирования. 

6. 
[image: image369.bmp]
Увеличить окном. Выделяется любая часть изображения и увеличивается до размеров экрана. 

7. 
[image: image370.bmp]
Выйти из окна. Возврат к размеру изображения до использования команды “Увеличить окном”. 

8. 
[image: image371.bmp]
Отмена последнего действия 

9. 
[image: image372.bmp]
Возврат после отмены последнего действия 

10. 
[image: image373.bmp]
Локальная система координат. Перенесение центральной точки локальной декартовой системы координат в указанную точку. 

11. 
[image: image374.bmp]
Режим сетки. Вывод на экран изображение узлов ортогональной сетки. При использовании данной директивы маркер движется строго по узлам сетки, независимо от способа перемещения. 

12. 
[image: image375.bmp]
Режим ортогональности. При использовании режима ортогональности маркер движется строго горизонтально или строго вертикально. 

13. 
[image: image376.bmp]
Получение информации с изображения: расстояние между точками; угол между отрезками, радиус и центр; информация об элементе; расчет математических выражений. 

14. 
[image: image377.bmp]
Изменение шага курсора при управлении им с клавиатуры. Размер шага выбирается из таблицы по нажатию на значок треугольника. 

15. 
[image: image378.bmp]
Изменение масштаба элементов текущего вида. 

16. 
[image: image379.bmp]
Изменение параметров всех видов. Выбор текущего вида.

17. 
[image: image380.bmp]
Изменение параметров всех слоев. Выбор текущего слоя.

18. 
[image: image381.bmp]
Изменение цвета линий рисования 

19. 
[image: image382.bmp]
Изменение типа линий рисования. 

ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ КОМАНДЫ
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1. 
[image: image384.bmp]
Сдвиг всего изображения 

2. 
[image: image385.bmp]
Выделение элементов текущего вида. При нажатии на данную кнопку появляются панель дополнительных команд выделения (см. кнопки 2.1-2.6). При двойном нажатии на данную кнопку выделяется все изображение.

2.1
[image: image386.bmp]
Выделение элемента. При повторном указании выделенного елемента выделение снимается. 

2.2
[image: image387.bmp]
Выделение окном. Указываются две точки прямоугольника выделения. Все элементы попадающие в окно выделяются. 

2.3
[image: image388.bmp]
Отменить выделение окном. Указаваются две точки прямоугльника. Выделение со всех ВЫДЕЛЕННЫХ элементов попадающих в окно снимается.  

2.4
[image: image389.bmp]
Выделение штриховки. Указывается точка внутри контура штриховки и вся штриховка выделяется. Выделение снимаентся повторным указанием. 

2.5
[image: image390.bmp]
Выделить весь текст. Выделяются все текстовые блоки текущего вида. 

2.6
[image: image391.bmp]
Выделение или исключение структурных элементов при полном попадании в окно при использовании команд «Выделить окном» или «Отменить выделение окном». 

КОМАНДЫ ПОСТРОЕНИЯ


[image: image392.png]3 4 5 7 9 10 qq 12 43 T g5 o 17

RARREEERERE)
/= Lo |O0|el88 5] 2 y?v

CrponTe fMpaenTe {Pazmepsl {0nepawm {0mopMnTs fMebens {Cepemc

12,






1. 
[image: image393.bmp]
Построение отрезка по двум точкам (при нажатии на данную кнопку появляется дополнительная панель: кнопка 1.1)

1.1
[image: image394.bmp]
Построение отрезка в виде нормали к элементу (отрезку, дуге, окружности) из указанной точки. 

2. 
[image: image395.bmp]
Построение контура (дополнительная панель  - кнопки 2.1-2.3)

2.1
[image: image396.bmp]
Построение контура из отрезков. Конец каждого построенного отрезка является началом следующего.

2.2
[image: image397.bmp]
Построение контура из дуг. Конец каждой построенной дуги является началом следующей. 

2.3
[image: image398.bmp]
Замкнуть контур. Перед завершением построения контура вызывается данная команда и контур замыкается автоматически. 

3. 
[image: image399.bmp]
Вспомогательные построения (состоит из пяти команд для построения вспомогательных линий и одной команды для изменения типа линий – кнопки 3.1-3.6. 

3.1
[image: image400.bmp]
Линия, проходящая через указанную точку под заданным углом по отношению к оси Х. Запрашивается точка и угол, которые можно либо указать маркером, либо ввести числовые значения. 

3.2
[image: image401.bmp]
Линия под углом к отрезку. При запросе угла наклона можно указать точку, через которую будет проходить отрезок или ввести числовое значение. При вводе числового значения строятся две линии, при указании точки – одна. 

3.3
[image: image402.bmp]
Нормаль к элементу. Запрашивается точка, через которую проводится нормаль и элемент, к которому она проводится. 

3.4
[image: image403.bmp]
Построение биссектрисы угла, образованного двумя любыми не параллельными линиями. Если линии параллельны, то выдается сообщение об ошибке. 

3.5
[image: image404.bmp]
Построение параллельных линий относительно указанного отрезка, на заданном от него расстоянии. 

3.6
[image: image405.bmp]
Изменение типа линий. При вызове команды сначала в диалоговом окне задают тип и цвет линий, затем указывают элементы. Причем элементы могут быть не только вспомогательные, но и любые другие. 

4. 
[image: image406.bmp]
Ребра – команда предназначенная для построения перпендикуляров опущенных из указанных точек на указанные элементы. 

5. 
[image: image407.bmp]
Команда для построения окружностей, осевых линий к ним, внутренних и наружных резьб. Варианты построения окружностей появляются на дополнительной панели (кнопки 5.1-5.5)

5.1
[image: image408.bmp]
Построение окружности по центру и диаметру. Указавается центр окружности и точка на окружности, либо вводится числовое значение диаметра. 

5.2
[image: image409.bmp]
Построение окружности по двум точкам. Указываются две точки на окружности. Центр – середина отрезка между точками. 

5.3
[image: image410.bmp]
Наружная резьба. При нажатии на данную кнопку все окружности строятся с указанием наружной резьбы.

5.4
[image: image411.bmp]
Внутрення резьба. При нажатии на данную кнопку все окружности строятся с указанием внутренней резьбы.

5.5
[image: image412.bmp]
Оси. При нажатии на данную кнопку все окружности строятся с обозначением осей. 

6. 
[image: image413.bmp]
Построение дуги. Команда позволяет построить дулу тремя способами (кнопки 6.1-6.3). 

6.1
[image: image414.bmp]
Построение дуги по трем точкам. Последовательно указываются три точки. Первая не должна совпадать со второй, а вторая с третьей. 

6.2
[image: image415.bmp]
Дуга по двум точкам и радиусу. Указываются начальная и конечная точки дуги, затем вводится радиус и выбираются необходимые дуги. 

6.3
[image: image416.bmp]
Дуга по центру, радиусу и двум конечным точкам. Указывается центр дуги, вводится радиус дуги, затем указываются начальная и конечная точки. Кнопка [image: image417.png]


 позволяет менять ориентацию дуги при указании конечной точки. 

7. 
[image: image418.bmp]
Построение прямоугольника по двум угловым точкам и его поворот на указанный угол. 

8. 
[image: image419.bmp]
Построение многоугольника. Команда позволяет нарисовать правильный вписанный в окружность или описанный вокруг нее многоугольник. (кнопки 8.1-8.2). Число сторон и поворот вершин определяются числовым значением до ввода диаметра окружности. 

8.1
[image: image420.bmp]
Вписанный многоугольник.

8.2
[image: image421.bmp]
Описанный многоугольник 

9. 
[image: image422.bmp]
Построение эллипса 3 способами (кнопки 9.1-9.3).

9.1
[image: image423.bmp]
Построение эллипса заданием полуосей. Указываются центр и угол поворота большей оси относительно Х. Задаются длины большой и малой полуосей. 

9.2
[image: image424.bmp]
Построение эллипса как проекции окружности, повернутой вокруг его большой оси на плоскость изображения. Задается диаметр окружности и угол ее поворота. 

9.3
[image: image425.bmp]
При нажатии на данную кнопку все эллипсы строятся с осями. 

10. 
[image: image426.bmp]
Построение касательнных из заданной точки к дуге или окружности. (кнопки 10.1-10.2). 

10.1
[image: image427.bmp]
Касательные из точки. Указывается окружность или дуга, к которой проводятся касательные, затем указывается точка, через которую будут проходить касательные. 

10.2
[image: image428.bmp]
Построение двух паралельных касательных к окружности под заданным углом, который задается либо числовым значением, либо указанием маркера. 

11. 
[image: image429.bmp]
Построение множества линий одновременно касательных к двум указанным окружностям. 

12
[image: image430.bmp]
"Срез" двух непараллельных отрезков на указанном расстоянии от точки их пересечения под заданным углом и соединение точки среза отрезком – фаской. Можно производить в ручном и автоматическом режиме (кнопки 12.1-12.2)

12.1
[image: image431.bmp]
Автоматическое редактирование отрезков. 

12.2
[image: image432.bmp]
Ручное редактирование отрезков – маркером указываются те части отрезков, которые нужно оставить. 

13. 
[image: image433.bmp]
Сопряжение двух любых элементов: отрезков, дуг, окружностей. При сопряжении двух отрезков возможно ручное (Кнопка 13.1) и автоматическое сопряжение (Кнопка 13.2). 

13.1
[image: image434.bmp]
Автоматическое редактирование. При автоматическом редактировании отрезков удаляются концы отрезков, лежащие между  дугой сопряжения и точкой пересечения отрезков.

13.2
[image: image435.bmp]
Ручное редактирование. Если отрезки пересекаются, то строится сопряжение, а затем предлагается выбрать те части отрезков, которые необходимо оставить.

14. 
[image: image436.bmp]
Данная команда позволяет построить множество дуг сопряжения заданного радиуса к указанному элементу (отрезку, дуге или окружности), проходящих через указанную точку. Предполагается 2 типа сопряжения (кнопки 14.1-14.2). 

14.1
[image: image437.bmp]
Элемент, точка, радиус.

14.2
[image: image438.bmp]
Элемент, точка на элементе, точка

15. 
[image: image439.bmp]
Построение множества дуг окружностей, сопрягающих три указанных линии. 

16. 
[image: image440.bmp]
Команда предназначена для построения параметрического бикубического сплайна пятью способами. (Кнопки 16.1-16.5).

16.1
[image: image441.bmp]
Интерполирующий 

16.2
[image: image442.bmp]
Сглаживающий 

16.3
[image: image443.bmp]
Напряженный 

16.4
[image: image444.bmp]
Кривая Безье 

16.5
[image: image445.bmp]
В-сплайн 

17.
Панель дополнительных команд разворачивается при нажатии на кнопки основных команд построения, на которой предлагаются варианты выполнения тех или иных операций. 

КОМАНДЫ РЕДАКТИРОВАНИЯ ПОСТРОЕНИЙ
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1. 
[image: image447.bmp]
Редактирование любых простых элементов (отрезков, дуг, окружностей), не входящих в структурные, элементы входящие в состав структурных, редактируются при редактировании структурных элементов. (1.1-1.14)

1.1
[image: image448.png]



Изменение длины отрезка, без изменения угла наклона. 

1.2
[image: image449.png]



Редактирование длины отрезка с обеих сторон – симметрично без изменения угла наклона. 

1.3
[image: image450.png]



Изменение угла поворота отрезка в указанной точке вокруг его второй точки без изменения длины. 

1.4
[image: image451.png]



Изменение длины и угла поворота отрезка относительно неподвижной точки. 

1.5
[image: image452.bmp]
Редактирование смежных элементов 

1.6
[image: image453.png]



Изменение диаметра окружности, указанием новой точки или введением числового значения. 

1.7
[image: image454.png]



Изменение положения центра окружности без изменения диаметра. 

1.8
[image: image455.png]



Построение осей в указанной окружности. 

1.9
[image: image456.png]



Построение внутренней резьбы у указанной окружности. 

1.10
[image: image457.png]



Построение наружной резьбы у указанной окружности. 

1.11
[image: image458.png]



Изменение радиуса дуги введением нового числового значения или указанием новой точки через которую будет проходить дуга. 

1.12
[image: image459.png]



Изменение положения центра дуги без изменения радиуса. 

1.13
[image: image460.png]



Редактирование дуги со обеих сторон – симметрично без изменения радиуса. 

1.14
[image: image461.png]



Редактирование длины дуги без изменеия радиуса. 

2. 
[image: image462.bmp]
Обрезка или удлинение указанных элементов до какой либо границы. 

3. 
[image: image463.bmp]
Разбивка указанного отрезка, окружности или дуги на N частей. 

3.1
[image: image464.bmp]
Отметить точки для разбивки элемента на N частей. 

3.2
[image: image465.bmp]
Действительная разбивка элемента на N частей

4. 
[image: image466.bmp]
Разбивка элемента двумя точками. Двумя точками указывается та часть, которую необходимо удалить. 

5. 
[image: image467.bmp]
Разбивка элемента секущей. Все элементы пересекающиеся с секущей разбиваются на 2 части в точке соприкасновения с ней. 

6. 
[image: image468.bmp]
Линейная резиновая нить - способ редактирования, при котором производится линейная деформация части изображения по осям X и Y с пересчетом линейных размеров и их допусков по имеющимся квалитетам, если они попали в область редактирования.

7. 
[image: image469.bmp]
Угловая резиновая нить - способ редактирования, при котором осуществляется поворот части изображения с пересчетом угловых размеров.

8. 
[image: image470.bmp]
Радиальная резиновая нить - способ редактирования, при котором происходит смещение элементов, попадающих в область редактирования, на заданный вектор.

9. 
[image: image471.bmp]
Растянуть и сдвинуть элементы. Перемещение на заданный вектор выделенную группу точек. 

10. 
[image: image472.bmp]
Поворот выделенного фрагмента вокруг оси. 

11. 
[image: image473.bmp]
Изменение типа линий указанных элементов. 

12. 
[image: image474.bmp]
Групповое изменение типа и цвета линий. 

13. 
Панель дополнительных команд разворачивается при нажатии на кнопки основных команд построения, на которой предлагаются варианты выполнения тех или иных операций

ПРОСТАНОВКА РАЗМЕРОВ
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1. 
[image: image476.bmp]
Задание общих параметров размеров, необходимых для построения любых размеров. 

2. 
[image: image477.bmp]
Обычный линейный размер. При вызове появляется дополнительная панель с кнопками “Параллельный размер”, “Размер вдоль элемента”, “Режим ортогональности”. (Кнопки 2.1-2.3).

2.1
[image: image478.bmp]
Размер вдоль элемента. Вместо запроса точки, от которой проводить размер запрашивается элемент, от которого проводить размер. 

2.2
[image: image479.bmp]
Параллельный размер строится от начальной точки размера до конечной точки размера. 

2.3
[image: image480.bmp]
При включенном ортогональном режиме, при указании положения размерной линии, если угол выносных линий лежит в пределах (15 градусов от вертикали или горизонтали строится горизонтальный или вертикальный размер.

3. 
[image: image481.bmp]
Линейный размер с обрывом. Кнопки  “Параллельный размер”, “Размер вдоль элемента”, “Режим ортогональности”. Кнопки 3.1-3.3 появляются на дополнительной панели. .

3.1
[image: image482.bmp]
Размер вдоль элемента, вместо запроса, от какой точи проводить размер, запрашивается элемент, от которого проводить размер, после чего направление выносной линии будет совпадать с направлением указанного элемента.

3.2
[image: image483.bmp]
Если строится параллельный размер, то после запроса направления выносной линии дополнительно запрашивается направление размерной линии

3.3
[image: image484.bmp]
Ортогональный режим 

4. 
[image: image485.bmp]
Линейный размер цепной. При задании положения размерной линии сразу определяется направление выносной линии и первая точка размерной линии. Кнопки 4.1-4.3 появляются на дополнительной панели

4.1
[image: image486.bmp]
Размер вдоль элемента 

4.2
[image: image487.bmp]
Параллельный размер 

4.3
[image: image488.bmp]
Режим ортогональности 

5. 
[image: image489.bmp]
Линейный размер с общей размерной линией. Строится аналогично цепному. Различие только в расположении размерной надписи. Кнопки 5.1-5.3 появляются на дополнительной панели.

5.1
[image: image490.bmp]
Размер вдоль элемента 

5.2
[image: image491.bmp]
Параллельный размер 

5.3
[image: image492.bmp]
Режим ортогональности. 

6. 
[image: image493.bmp]
Линейный размер от общей базы. Кнопки 6.1-6.3 появляются на дополнительной панели.

6.1
[image: image494.bmp]
Размер вдоль элемента 

6.2
[image: image495.bmp]
Параллельный размер 

6.3
[image: image496.bmp]
Режим ортогональности 

7. 
[image: image497.bmp]
Угловой размер обычный. При построении таких размеров нужно чтобы в текущем слое было минимум две линии. Кнопки 7.1-7.2 появляются на дополнительной панели

7.1
[image: image498.bmp]
Малая дуга в качестве размерной.

7.2
[image: image499.bmp]
Большая дуга в качестве размерной. 

8. 
[image: image500.bmp]
Угловой размер с обрывом 

9. 
[image: image501.bmp]
Угловой размер цепной 

10. 
[image: image502.bmp]
Угловой размер с общей размерной линией 

11. 
[image: image503.bmp]
Угловой размер от общей базы 

11.1
[image: image504.bmp]
Малая дуга в качестве размерной 

11.2
[image: image505.bmp]
Большая дуга в качестве размерной 

12. 
[image: image506.bmp]
Радиальйный размер. Кнопка 14.1 появится на дополнительной панели

12.1
[image: image507.bmp]
Радиальный размер с продолжением до центра 

13. 
[image: image508.bmp]
Радиальный размер с изломом Кнопка 15.1 появится на дополнительной панели

13.1
[image: image509.bmp]
Радиальный размер с изломом с продолжением до центра 

14. 
[image: image510.bmp]
Диаметральный размер 

15. 
[image: image511.bmp]
Диаметральный размер с обрывом 

16. 
[image: image512.bmp]
Редактирование размеров 

17. 
Панель дополнительных команд разворачивается при нажатии на кнопки основных команд построения, на которой предлагаются варианты выполнения тех или иных операций

КОМАНДЫ КОПИРОВАНИЯ И ПЕРЕМЕЩЕНИЯ
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1. 
[image: image514.bmp]
Осевая симметрия – построение симметричного изображения выделенных элементов относительно заданной оси. Существуют два способа задания оси симметрии (кнопки 1.1-1.2). 

1.1
[image: image515.bmp]
Задание оси симметрии указанием отрезка являющегося осью симметрии. 

1.2
[image: image516.bmp]
Задание оси симметрии двумя точками. 

2. 
[image: image517.bmp]
Поворот вокруг точки - циклический поворот выделенных элементов изображения с прорисовкой на экране всех его новых положений. (Кнопки 2.1-2.2)

2.1
[image: image518.bmp]
Только поворот вокруг точки 

2.2
[image: image519.bmp]
Поворот вокруг точки выделенного элемента с последующим копированием 

3. 
[image: image520.bmp]
Сдвиг и поворот выделенных элементов изображения 

4. 
[image: image521.bmp]
Эквидистанта - построение элементов, отстоящих от элементов сформированного контура на заданное расстояние. (кнопка 4.1)

4.1
[image: image522.bmp]
Формирование контура точкой для построения эквидистанты. 

5. 
[image: image523.bmp]
Копирование по линии – копирование выделенных элементов изображения в заданном направлении. 

6. 
[image: image524.bmp]
Копирование выделенных элементов по окружности. 

7. 
[image: image525.bmp]
Копирование выделенных элементов по множеству указанных точек с возможным поворотом. 

8. 
[image: image526.bmp]
Наложение слоя на слой - наложение контура, сформированного в текущем слое, на изображение в другом слое с удалением из него элементов, попадающих внутрь или снаружи контура.

8.1
[image: image527.bmp]
Формирование контура точкой перед наложением слоя на слой. 

8.2
[image: image528.bmp]
Формирование контура указанием элементов перед наложением слоя на слой. 

9. 
[image: image529.bmp]
Наложение контура на слой - построение произвольного контура и удаление части изображения, попадающего либо внутрь контура, либо находящегося снаружи его. (кнопки 9.1-9.3)

9.1
[image: image530.bmp]
Отрезок для построения контура 

9.2
[image: image531.bmp]
Дуга для построения контура 

9.3
[image: image532.bmp]
Команда автоматического замыкания конура 

10. 
[image: image533.bmp]
Сдивг и поворот слоя -  сдвиг и поворот информации в текущем слое или во всех слоях. 

11. 

[image: image534.png]



Расслоение – перенесение выделенного фрагмента информации из текущего слоя в указанный слой. 

12. 
[image: image535.bmp]
Сложение слоев – объединение информации из нескольких слоев в один слой. 

13. 
Панель дополнительных команд разворачивается при нажатии на кнопки основных команд построения, на которой предлагаются варианты выполнения тех или иных операций

КОМАНДЫ ОФОРМЛЕНИЯ
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1. 
[image: image537.bmp]
Ввод текста – ввод одной или нескольких текстовых строк.

2. 
[image: image538.bmp]
Ввод текстового блока 

3. 
[image: image539.bmp]
Текст по кругу – размещение текста снаружи окружности 

3.1
[image: image540.bmp]
Размещение текста внутри окружности 

4. 
[image: image541.bmp]
Редактирование введенного ранее текста 

5. 
[image: image542.bmp]
Ввод таблицы. При вызове данной команды появляется диалоговое окно, в котором расположены кнопки 5.1-5.7. 

5.1
[image: image543.png]



Заполнить таблицу из файла.

5.2
[image: image544.png]



Сохранить созданную таблицу в текстовом файле.

5.3

[image: image545.png]



Изменить ориентацию таблицы, поменяв строки со столбцами.

5.4
[image: image546.png]



Удалить текущую строку.

5.5
[image: image547.png]



Вставить строку.

5.6
[image: image548.png]



Удалить текущий столбец.

5.7
[image: image549.png]



Вставить столбец.

6. 
[image: image550.bmp]
Ввод спецзнака 

7. 
[image: image551.bmp]
Сдвиг спецзнака 

8. 
[image: image552.bmp]
Задание параметров штриховки 

9. 
[image: image553.bmp]
Ввод штриховки 

9.1
[image: image554.bmp]
Сборка контура точкой для ввода штриховки 

9.2
[image: image555.bmp]
Сборка контура указанием элементов для ввода штриховки 

10. 
[image: image556.bmp]
Редактирование штриховки и ее параметров 

11. 
[image: image557.bmp]
Ввод и удаление штампа 

12. 
[image: image558.bmp]
Создание и размещение ТТ происходит в диалоговом окне, в котором доступны команды (кнопки 12.1-12.6)

12.1
[image: image559.png]



начать новый документ;

12.2
[image: image560.png]



считать файл технических требований;

12.3
[image: image561.png]



записать файл технических требований;

12.4
[image: image562.png]



разместить технические требования на чертеже.

12.5
[image: image563.png]



вставить номер пункта технических требований.

12.6
[image: image564.png]



удалить номер пункта технических требований.

13. 
[image: image565.bmp]
Формирование спецификаций на сборочные чертежи, комплексы и комплекты по ГОСТ 2.108-92. При работе доступны следующие команды (кнопки 13.1.1-13.2.2)

13.1.1

[image: image566.png]



начать новую спецификацию;

13.1.2
[image: image567.png]



открыть файл спецификации;

13.1.3
[image: image568.png]



сохранить информацию в файле спецификации;

13.1.4
[image: image569.png]



получить данные из основных надписей чертежей. При вызове этой команды

13.1.5
[image: image570.png]P+E




переход в режим редактирования спецификации.

13.1.6
[image: image571.png]



удалить текущую строку спецификации.

13.1.7
[image: image572.png]



вставить пустую строку.

13.1.8
[image: image573.png]



переместить текущую строку вверх.

13.1.9
[image: image574.png]



переместить текущую строку вниз.

13.2.1
[image: image575.png]



отсортировать строки спецификации.

13.2.2
[image: image576.png]



поставить позиции в разделе с текущей строки. 

14. 
[image: image577.bmp]
Чистка чертежа 

15. 
Панель дополнительных команд разворачивается при нажатии на кнопки основных команд построения, на которой предлагаются варианты выполнения тех или иных операций

МОДУЛЬ КОНСТРУИРОВАНИЯ МЕБЕЛИ
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1. 
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Задание габаритов мебельной сборки (Модели)
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Задание материала изделия 
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Размещение вертикальной панели 
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Размещение горизонтальной панели 
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Размещение фронтальной панели 
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Установка дверей 
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Задание ширины панели 
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Задание высоты (глубины) панели 
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Переключение на вид справа 
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Инициализация модуля “Интерьер”
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Переключение на вид спереди 
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Переключение на вид сверху

13. 
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Переключение на вид слева 

14. 
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Аксонометрия – просмотр изделия в изометрии. 

ПАНЕЛЬ ИНСТРУМЕНТОВ МОДУЛЯ КОНСТРУИРОВАНИЯ МЕБЕЛИ
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1. 
[image: image594.bmp]
Кнопка включения модуля конструирования мебели. При отжатой кнопке система работает как графический редакторор.
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Создание чертежей изделия – автоматическое получение заготовок сборочного и рабочих чертежей деталей. 
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Раскрой листового материала 
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Создание проекта 

5. 
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Рассчет стоимости изделия (заказа). 

6. 
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Редактирование панелей. 

7. 
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Создание гнутых панелей. 

8. 
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Простановка крепежа. 

9. 
[image: image602.bmp]
Удаление крепежа. 
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[image: image603.bmp]
Накат кромки на торцевые части панелей 
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Удаление кромки 

12. 
[image: image605.bmp]
Изменение материала изделия 

13. 
[image: image606.bmp]
Изменение типа кромки 
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Проектирование ящиков 

15. 
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Проектирование шкафов 

СЕРВИС


[image: image609.png]




1. 
[image: image610.bmp]
Расчет весовых и массово-центовочных характеристик замкнутых контуров 

1.1
[image: image611.bmp]
Сборка контура точкой 

1.2
[image: image612.bmp]
Сборка контура указанием элементов 

2. 
[image: image613.bmp]
Вычисление длины контура – подсчет суммарной длины произвольных контуров или элементов. 

1.3
[image: image614.bmp]
Сборка контура точкой

1.4
[image: image615.bmp]
Сборка контура указанием элементов

3. 
[image: image616.bmp]
Рассчет балки – рассчет статистически определимых балок 

4. 
Панель дополнительных команд разворачивается при нажатии на кнопки основных команд построения, на которой предлагаются варианты выполнения тех или иных операций

Оглавление


Данное руководство по созданию мебельных конструкций не ставит своей целью заменить документацию. Некоторые команды и возможности системы были затронуты лишь вскользь, так как они не были востребованы в полном объеме для выполнения построений. Тем не менее, целью данного руководства было наглядно продемонстрировать возможности системы «Базис-Конструктор-Мебельщик» в максимально полном объеме. Для получения полного представления о работе тех или иных команд рекомендуется обращаться к руководству пользователя системы «Базис-Конструктор-Мебельщик». Руководство пользователя поставляется вместе с демо-версией в электронном виде в формате Microsoft Word.
Система Базис-Мебельщик является надстройкой над системой Базис-Конструктор. Это адаптация универсальной графической системы для мебельного производства. В настоящем руководстве ряд команд системы «Базис-Конструктор» использовался при построении скобы и в некоторых других случаях. При редактировании панелей и оформлении чертежей можно использовать все команды системы Базис-Конструктор. Разработчики старались сделать их максимально лаконичными: минимум действий - максимум результата. 

Разработчики системы Базис-Конструктор-Мебельщик будут рады, если Вы выскажете свои предложения или замечания по системе и по данному руководству.
Оглавление
Наш адрес:
140411, Московская обл., г. Коломна, ул. Макеева, д.1а, офис 309, т. (095) 967-74-51

E-mail: bazis@kolomna.ru
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